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VorwortDieser Praktikumsbericht gliedert sich in drei Teile auf, entsprechend den drei im Praktikumbehandelten Themengebieten.Zuerst wird ausf�uhrlich das Thema NetNews diskutiert, darauf folgt eine Einf�uhrung in dasInternet Relay Chat (IRC) und die Beschreibung einiger Features des Mail-Clients "Elm\.Die Einf�uhrung zum Thema NetNews erkl�art, was NetNews sind, und welche Konventionen imzugeh�origen Netzwerk | dem Usenet | g�angig sind. Als n�achstes folgt dann eine Beschreibungder Server- und Client-Installation, gefolgt von einer allgemeinen Aufz�ahlung der Leistungsmerk-male von Newsreadern. Am Beispiel von TIN und XRn wird gezeigt, welche Funktionen ben�otigtwerden, um das Medium News auszusch�opfen. Der weitere Text enth�alt eine Kurzbeschreibungder zur Zeit an der Uni Regensburg existierenden Gruppen, sowie eine Auistung interessanterGruppen zu den einzelnen Betriebssystemen. Der letzte Teil gibt Hinweise f�ur die Installationder bereits �ubersetzten Newsreader auf eigenen Workstations.Die Einf�uhrung ins IRC im zweiten Teil besteht aus einer allgemeinen Erl�auterung, was IRCist und welche Konventionen gelten. Nachdem die einzelnen Befehle beschrieben werden, folgtein Abschnitt mit Informationen zur Vertiefung. Den Abschlu� bilden Antworten auf h�au�ggestellte Fragen.Die Dokumentation zum Mail-Client "Elm\ beschreibt zuerst das Anlegen von Aliases f�ureinzelne Personen und Gruppen von Personen, dann das Arbeiten mit mehreren Foldern. ImAnschlu� daran wird ein Programm aus dem Elm-Archiv erl�autert, das es erm�oglicht, Briefeautomatisch bei ihrem Eintre�en in Folder anzulegen. Der Anh�ang gibt ein Beispiel zur Elm-Kon�guration mit Hilfe der Datei ~/.elm/elmrc.Hubert Feyrer Mallersdorf, 15. Juni 1993
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Teil INetNews1 Was sind NetNews?Jeder Wissenschaftler kennt das Problem, sich relevante Informationen schnell und unkompliziertzu bescha�ten. Im Zeitalter der weltweit vernetzten Computer gibt es neben der Recherche inOnline-Datenbanken eine weitere rechnergest�utzte Informationsquelle, die in Deutschland jedochnoch nicht sehr verbreitet und akzeptiert ist. Es sind dies die sogenannten "NetNews\ (auch"UseNet-News\ oder einfach nur "News\)."News\ ist ein globales Kommunikationssystem, an dem weltweit �uber 40.000 Serversystemevon Universit�aten, Gro�forschungseinrichtungen, Firmen und Privatleuten mit sch�atzungsweisezwei Millionen Benutzern (Lesern) teilnehmen. Im Wesentlichen kann man die NetNews miteiner gro�en Zeitung vergleichen, die nur aus Leserbriefen besteht, eingeteilt in verschiedeneRubriken, die als "Newsgroups\ bezeichnet werden. 1992 existierten ca. 2000 internationalverbreitete Newsgroups in 20 formalen Hierarchien sowie ca. 85 deutschsprachige Gruppen. DieNewsgruppen lassen sich grob in drei Bereiche aufteilen:� Computerbezogene Themen: comp.*� Wissenschaftliche Themen: sci.*� Themen aus allen Gebieten des t�aglichen Lebens (Politik, Freizeit, Religion, Gesellschaft,Kultur, : : :): alt.*, rec.*, soc.*, : : :Das Grundprinzip im UseNet, so nennt man das Netz der an den NetNews teilnehmendenRechner, beruht darauf, da� jeder Benutzer eigene Mitteilungen oder Kommentare zu Nach-richten anderer Benutzer in das Netz schicken kann. Auf diese Mitteilungen und Kommentare(sog. "Postings\ oder "Artikel\) k�onnen dann wieder andere antworten, so da� eine regelrechteDiskussion �uber die betre�enden Themen entsteht.Die Anf�ange des UseNet reichen bis in das Jahr 1979 zur�uck. Seit dieser Zeit hat nicht nurdie Anzahl der teilnehmenden Rechner, sondern auch die Menge der transportierten Daten er-heblich zugenommen. Die t�aglich erzeugte Datenmenge betr�agt im Moment mehr als 50MB.Die darin enthaltenen Informationen lassen sich nur deshalb sinnvoll nutzen, weil NetNewsdurch Toplevel-Hierarchien thematisch gegliedert vorliegen, die noch weiter aufgeteilt sind.Als Toplevel-Hierarchie bezeichnet man den ersten Teil des Newsgroup-Namen (bis zum er-sten Punkt). So kennzeichnet z. B. de im Namen der Gruppe de.comp.sources.unix dieZugeh�origkeit zur Toplevel-Hierarchie de. Die anderen Namensbestandteile comp, sourcesund unix\ werden dementsprechend als "Secondlevel-Hierarchie\, "Thirdlevel-Hierarchie\ etc.bezeichnet. Sie geben eine weitere Spezialisierung an: Themenbereich Computer, Quellcodes f�urUnix.Man unterscheidet u. a. "globale\ und "nationale\ Toplevel-Hierarchien. Die globalen Hierar-chien wurden mit der Absicht angelegt, sie weltweit zu verbreiten; die Kommunikationsspracheist englisch. Die nationalen Toplevel-Hierarchien werden normalerweise innerhalb des jeweiligen5



Landes verteilt. Kommunikationssprache ist die Landessprache. Die Anzahl der t�aglich erzeug-ten Artikel verteilt sich vor allem auf die Hierarchien rec (Recreation, 31%), comp (Computer,24%), alt (alternative Themen, 18%), soc (gesellschaftliche Themen13%) und sci (Wissen-schaft, 5%).2 KonventionenAn einer Diskussion kann sich prinzipiell jeder beteiligen, der technisch dazu in der Lage ist.Eine Einschr�ankung nach Organisation, Zugeh�origkeit zu Randgruppen oder Inhalt des Artikelsgeschieht nicht. Da� sich trotzdem in einem Netz von zwei Millionen Teilnehmern sinnvolleund konstruktive Diskussionen entwickeln k�onnen, resultiert aus der Disziplin der Benutzer.Die meisten halten sich freiwillig an �ubereinstimmend akzeptierte Richtlinien, die den Umgangmiteinander und dem Medium NetNews regeln. So wird unter anderem erwartet, da� jeder dieArtikel unter seinem eigenen Namen ver�o�entlicht und sich nicht hinter Pseudonymen versteckt.Ebenso sind pers�onliche Angri�e und Beleidigungen ("ames\), aber auch kommerzielle Wer-bung unerw�unscht. Diese "Netiquette\ getaufte Richtlinien werden regelm�a�ig in den News-gruppen news.announce.newusers und news.answers sowie in de.newusers in deutscherSprache f�ur neue Benutzer ver�o�entlicht. H�au�g �ndet man dort auch Antworten zu h�au�ggestellten Fragen (Frequently Asked Questions, FAQ), siehe [7], [10].Die meisten Artikel enthalten am Ende ein kleines pers�onliches Logo des jeweiligen Autors, diesog. Signature. Sie kann enthalten sein, mu� aber nicht. Ihr Inhalt ist verschiedenster Art:Name, Adresse, Anschrift und Telefonnummer sind gebr�auchlich, oft werden auch irgendwelcheSpr�uche oder Zeilen aus Liedern und Gedichten verwendet. Eine Signature ist durchschnittlich4 Zeilen lang, was im Normalfall ausreicht, um den Autor zu identi�zieren. Anhang C enth�alteinige Beispiele hierzu.Die Einrichtung neuer Usenet-Gruppen mit nicht-lokaler Verbreitung wird in [4] im Detail f�urGruppen der Hierarchien de.* und de.alt.* besprochen.3 Funktionsumfang der NewsReaderEin NewsReader ist ein Programm auf dem eigenen Rechner, mit dem man an NetNews teil-nehmen kann.Dieser Abschnitt beschreibt die n�otigen Aktionen, mit denen man sich durch die einzelnenNewsReader man�ovriert, um News zu lesen.Das Schema ist immer dasselbe: Aus den angebotenen Gruppen w�ahlt man eine aus, aus denin dieser Gruppe diskutierten Themen (Subjects) w�ahlt man dann wiederum eines aus. Diefolgende Gra�k veranschaulicht dies: 6



anw�ahlen
auswahlanw�ahlenGruppen- - auswahlArtikel Subject- - lesenNewsgroup Artikel

Entsprechend hierzu Screenshots f�ur Gruppenauswahl:Group Selection (news.uni-regensburg.de 149) h=help1 uni-regensburg.test2 uni-regensburg.aktuell3 uni-regensburg.probleme4 uni-regensburg.netzwerk5 uni-regensburg.mensa6 uni-regensburg.test.mod7 4 comp.os.linux.announce Announcements impor8 3 comp.sys.amiga.announce Announcements about9 comp.sys.sun.announce Sun announcements a10 comp.windows.x.announce X Consortium announ11 gnu.announce Status and announce-> 12 6 news.announce.newusers Explanatory posting13 biz.sco.announce SCO and related pro14 1 de.admin.news.announce15 gnu.emacs.announce Announcements about<n>=set current to n, TAB=next unread, /=search pattern, c)atchup,g)oto, j=line down, k=line up, h)elp, m)ove, q)uit, r=toggle all/unread,s)ubscribe, S)ub pattern, u)nsubscribe, U)nsub pattern, y)ank in/out7



: : :Artikelauswahl: news.announce.newusers (6T 6A 0K 0H R) h=help-> 1 + Introduction to the *.answers newsgroups Jonathan I. Kamen2 + Publicly Accessible Mailing Lists, Part 1/5 Stephanie da Silv3 + Publicly Accessible Mailing Lists, Part 2/5 Stephanie da Silv4 + Publicly Accessible Mailing Lists, Part 3/5 Stephanie da Silv5 + Publicly Accessible Mailing Lists, Part 4/5 Stephanie da Silv6 + Publicly Accessible Mailing Lists, Part 5/5 Stephanie da Silv
<n>=set current to n, TAB=next unread, /=search pattern, ^K)ill/select,a)uthor search, c)atchup, j=line down, k=line up, K=mark read, l)ist thread,|=pipe, m)ail, o=print, q)uit, r=toggle all/unread, s)ave, t)ag, w=post*** End of Articles ***: : :und das Lesen eines bestimmten Artikels:Sun, 18 Apr 1993 07:00:06 news.announce.newusers Thread 1 of 6Article 30 Introduction to the *.answers newsgroups No responsesjik@GZA.COM Jonathan I. Kamens at Geer Zolot AssociatesArchive-name: news-answers/introductionVersion: $Id: Introduction,v 1.44 1993/04/18 01:00:32 jik Exp $IntroductionThis is the monthly introductory article for the moderatednewsgroups alt.answers, comp.answers, misc.answers, news.answers,rec.answers, sci.answers, soc.answers, and talk.answers (hereaftercollectively referred to as "*.answers"). It explains the purpose ofthe newsgroups, what kinds of articles should be submitted to them,how to submit, how to participate in the mailing list for periodic<n>=set current to n, TAB=next unread, /=search pattern, ^K)ill/select,a)uthor search, c)atchup, f)ollowup, j=line down, k=line up, K=mark read,|=pipe, m)ail, o=print, q)uit, r)eply mail, s)ave, t)ag, w=post--More--(11%) [1478/13096]8



Folgende Aktionen sind mit den einzelnen Newsreadern m�oglich:� Start: Die einzelnen Schritte, die n�otig sind, um den NewsReader zu starten.� Subscribe/Unsubscribe: Aus den mehr als 3000 angebotenen Gruppen die ausw�ahlen,die man �ofter oder regelm�a�ig lesen m�ochte. Diese Angaben werden im Homedirectory desjeweiligen Benutzers in der Datei .newsrc angelegt1. Dort steht auch, welche Artikel einerGruppe schon gelesen wurden.� Newsgroup anw�ahlen: Wie man aus den vielen Gruppen eine bestimmte ausw�ahlt.� Artikel ausw�ahlen: Wie man aus den Artikeln einer Gruppe einen bestimmten Artikelausw�ahlt, um ihn zu lesen.� Artikel speichern: Abspeichern eines interessanten Artikels.� Alte Artikel lesen: Es wird zwischen gelesenen und ungelesenen (neuen) Artikeln unter-schieden. Wie liest man bereits gelesene (alte) Artikel nochmals?� Catch up: Alle Artikel einer Gruppe als gelesen kennzeichnen.� Posten: Wie stellt man eigene Fragen in einer bestimmte Newsgruppe? Siehe auch [8]:dort werden Sinn und Zweck der einzelnen Headerzeilen erl�autert.� Followup: Wie antwortet man auf Fragen anderer? Die beiden M�oglichkeiten, per Mailoder per News zu antworten werden angesprochen.� Verlassen: Beenden des jeweiligen NewsReaders.

1Erl�auterungen hierzu sind in Anhang A zu �nden. 9
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3.1 TIN (Unix)Die hier gemachten Angaben beziehen sich auf TIN Version 1.1, Patchlevel 9. Der NewsReadermacht keinen Gebrauch der X-Window-Ober�ache, pa�t sich aber der Gr�o�e des jeweiligenxterm-Fensters an. Er ist au�erdem von den angebotenen Funktionen her sehr vielseitig undkann jedermann eigentlich nur w�armstens empfohlen werden.� Start: Zuerst m�ussen die beiden Umgebungsvariablen "NNTPSERVER\ und "REPLYTO\ ge-setzt werden. "NNTPSERVER\ enth�alt den Namen des lokalen News-Servers, in unserem Fallnews.uni-regensburg.de. "REPLYTO\ enth�alt die vollst�andige eigene E-Mail-Adresse, alsoz. B. "feyrer@rrzc1.rz.uni-regensburg.de\. Am besten setzt man diese Variablengleich im .cshrc (bei tcsh, csh):setenv NNTPSERVER news.uni-regensburg.desetenv REPLYTO feyrer@rrzc1.rz.uni-regensburg.debzw. im .profile bei BASH, Bourne/Korn-Shell):NNTPSERVER=news.uni-regensburg.de ; export NNTPSERVERREPLYTO=feyrer@rrzc1.rz.uni-regensburg.de ; export DOMAINWer zum Posten statt dem vi den emacs verwenden m�ochte, der mu� noch die folgendenbeiden Umgebungsvariablen setzen:setenv VISUAL emacssetenv TERM vt100 # sonst gibt's keine Cursor-Tastenf�ur csh/tcsh bzw. f�ur BASH, Bourne/Korn-Shell:VISUAL=emacs ; export VISUALTERM=vt100 ; export TERM� Subscribe/Unsubscribe: Beim erstmaligen Start bekommt man eine kurze Hilfestellung,und anschlie�end eine Liste aller auf dem Server existierenden NewsGroups, z. Zt. sinddies etwas �uber 3000. Diese bekommt man ab jetzt bei jedem Start des TIN angezeigt.Es ist jedoch sinnvoller, die NewsGroups, an denen man nicht interessiert ist, mit "u\(unsubscribe) abzubestellen. Mit "U *\ kann man alle angezeigten Gruppen abbestellen.Will man sp�ater eine neue oder vorher abbestellte Gruppe wieder regelm�a�ig lesen, soemp�ehlt es sich, diese zu subscriben. Dazu ist zuerst die Liste aller Gruppen vom Serverneu einzulesen: "y\ (Yank in subscribed/unsubscribed), und dann die entsprechende(n)Gruppe(n) mit "s\ (Subscribe) neu zu bestellen. Mehrere Gruppen k�onnen mit "S\, gefolgtvon einem Suchmuster, bestellt werden.Will man nur die bestellten Gruppen sehen und die restlichen ausblenden, so geschieht diesmit "r\, nicht bestellte Gruppen werden am Anfang der Zeile mit einem "u\ (unsubscribed)gekennzeichnet.� Newsgroup anw�ahlen: Als n�achstes kann man sich daranmachen, die Gruppe auszu-w�ahlen die man lesen m�ochte. Wenn in einer Gruppe kein Artikel vorhanden ist oder alle11



Artikel einer Gruppe bereits gelesen wurden, so wird diese nicht angezeigt. Will man aberz. B. einen alten Artikel nochmals lesen, dann kann man mit "r\ alle bestellten (subscribed)Gruppen einblenden.Die Auswahl der gew�unschten News-Gruppe geht am einfachsten mit den Cursortasten(rauf/runter), wenn man die Nummer der gew�unschten Gruppe wei� (1. Spalte, ganzlinks), so kann man diese auch direkt eintippen. Mit der Leertaste geht's eine ganze Seitenach vorne, mit "^U\ geht's eine Seite zur�uck.Freunde des vi k�onnen auch die Tasten "hjkl\ zur Cursorsteuer verwenden und mit"CTRL-f\ und "CTRL-b\ kann man seitenweise vor- und zur�uckbl�attern.Zum Schlu� einfach "RETURN\ dr�ucken.� Artikel lesen: Wieder wie beim Ausw�ahlen der NewsGroup mit Cursortasten, "hjkl\,"Space\, : : : , und mit "RETURN\ best�atigen. Den n�achsten bzw. vorherigen Artikel erh�altman mit "n\ bzw. "p\. Will man ein anderes Thema (Subject) w�ahlen, so kommt manmit "q\ zum entsprechenden Auswahlmen�u zur�uck.� Artikel speichern: "s\ dr�ucken, dann angeben ob man einen einzelnen Artikel ("a\), denganzen Gespr�achsverlauf (Thread, "t\), alle Artikel, die zu einem Muster (Pattern) passen("P\) oder mit "T\ eine Reihe vorher mit "t\ markierter (tagged) Artikel abspeichernm�ochte.Nach der Eingabe des Dateinamens2 kann man dann angeben, ob der Artikel einen beson-deren Inhalt hat, z. B. eine UU-codierte Bin�ardatei ("u\), ein Shell-Archiv ("s\),: : :Diesist jedoch meist nicht der Fall, also einfach mit "n\ oder "RETURN\ best�atigen.Existiert die angegebene Datei bereits, kann man den Artikel entweder hinten anf�ugen oderabbrechen.� Alte Artikel lesen: Will man bereits gelesene Artikel nochmals lesen, so kann man siemit "r\ ein- und wieder ausblenden.Dies funktioniert auch bei der Auswahl der Newsgroup, da dort ebenfalls nur Gruppen mitneuen (ungelesenen) News aufgelistet werden.� Catch up: Mit "c\ werden | nach R�uckfrage | alle Artikel der gew�ahlten Gruppe alsgelesen kennzeichnen.� Posten: Bei der Artikel-Auswahl "w\ tippen, dann den Betre� (Subject) des Artikelsangeben. Als n�achstes wird der Editor3 gestartet und man kann seinen Artikel tippen. MitHilfe der Headerzeilen kann man noch einiges einstellen, [8] gibt hier�uber Auskunft.Dann den Text tippen, zum Schlu� den Artikel abspeichern und den Editor verlassen.Falls man den Artikel doch nicht abschicken will, kann man jetzt noch mit "q\ abbrechen,"p\ versendet ihn in alle Welt!� Followup: Hat man einen Artikel gelesen und m�ochte darauf antworten, so kann diesentweder an den Autor pers�onlich (via E-Mail) oder an die ganze Newsgruppe geschehen,indem man ein "Followup\ postet.In jedem Fall muss man den Artikel angew�ahlt haben. Um dann per E-Mail zu antworten,dr�uckt man einfach "r\ (Reply by mail), es wird dann wiederum der Editor geladen mit2Alle relativen Pfadnamen beziehen sich hier auf das Verzeichnis ~News.3vi, falls nicht anders �uber die Umgebungsvariable "VISUAL\ eingestellt.12



dem soeben gelesenen Text als Zitat4. Dann die Antwort tippen, zum Schlu� wiederumabspeichern und den Editor verlassen. In der darau�olgenden Sicherheitsabfrage kann manwiederum mit "q\ abbrechen oder mit "s\ den Artikel versenden.Will man �o�entlich auf einen Artikel antworten, so kann man mit "f\ ein Followup (Nach-folge) abschicken. Der weitere Ablauf ist derselbe wie beim Posten.� Verlassen: Im Auswahlmen�u f�ur die NewsGroups "q\ dr�ucken.

4Es ist Sitte, zwar den Urheber des Textes zu nennen, jedoch unwesentliche Stellen des Originals zu l�oschen,um kurz und pr�agnant zu bleiben. 13
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3.2 XRn (Unix)Beim XRn handelt es sich | im Gegensatz zum TIN | um einen reinen X11-Newsreader, erkann nicht mit einem ASCII-Terminal verwendet werden. Ebenso wie der TIN bietet er eineVielzahl an M�oglichkeiten. Hervorragend ist auch die Hilfsfunktion: Wenn man mit der Maus�uber einem Button steht, bekommt man angezeigt, was ein Druck auf diesen Button bewirkenw�urde, so da� die Beschriftung des Buttons noch n�aher erl�autert wird.Das XRn-Fenster ist in zwei H�alften aufgeteilt. In der oberen werden die Gruppen und Themen(Subjects) angezeigt und ausgew�ahlt, im unteren werden die Artikel zum Lesen angezeigt.� Start: Vor dem Aufruf mit "xrn\ mu� die Umgebungsvariable "NNTPSERVER\ auf denNamen des NNTP-Servers gesetzt werden. Dies geschieht bei Verwendung von csh bzw.tcsh am besten in der Datei .cshrc:setenv NNTPSERVER news.uni-regensburg.debzw. im .profile bei BASH, Bourne/Korn-Shell):NNTPSERVER=news.uni-regensburg.de ; export NNTPSERVERAu�erdem sollte in der Datei .Xresources (bei Verwendung von MIT-X11) bzw. unterOpenWindows in .Xdefaults die vollst�andige E-Mail-Adresse angegeben werden. Sie wirdf�ur Antworten auf gepostete Artikel ben�otigt. Der Eintrag sieht in jeder der beiden Dateienwie folgt aus:xrn.replyTo: <EMail>Statt <EMail> ist die eigene E-Mail-Adresse einzutragen.� Subscribe/Unsubscribe: Beim ersten Start des XRn bekommt man eine Liste aller aufdem Server existierenden Newsgroups, z. Zt. sind dies etwas �uber 3000. Da man diesewohl kaum alle lesen will, sollte man die in der oberen H�alfte angezeigten Gruppen dieman regelm�a�ig lesen m�ochte, mit dem linken Mausknopf markieren und mir den darun-terliegenden Buttons "Add first\ als wichtigste Gruppen markieren (werden ab sofortzuerst angezeigt), mit "Add last\ setzt man sie als letzte. Mit "Quit\ kann man dieseAuswahl beenden.M�ochte man sp�ater neue Gruppen subscriben, so kann man dies mit "All groups\ unddort mit "Subscribe\ machen.Will man Gruppen, die man regelm�a�ig liest, abbestellen, so markiert man sie mit derMaus (oberes Fenster) und best�atigt mit "Unsubscribe\.� Newsgroup anw�ahlen: Die in der oberen Fensterh�alfte angezeigten Newsgroups k�onnenmit Hilfe des links angebrachten Scrollbalkens durchgrbl�attert werden, durch Anklickeneiner Gruppe mit der linken Maustaste wird die entsprechende Gruppe zum Lesen ange-w�ahlt.� Artikel anw�ahlen: Nachdem eine Gruppen zum Lesen angew�ahlt wurde, werden imoberen Fenster die einzelnen Artikel der Gruppe aufgezeigt. Dabei kann wieder der Scroll-balken verwendet werden. Wird ein Artikel durch Druck auf die mittlere Maustaste15



angew�ahlt, wo wird er in der unteren Fensterh�alfte angezeigt. Zum Scrollen des Artikelsexistiert wiederum ein eigener Scrollbalken.� Artikel speichern: Wird ein Artikel in der unteren Fensterh�alfte angezeigt, so kann erdurch einen Mausklick auf "Save\ abgespeichert werden.� Alte Artikel lesen: Will man bereits gelesene Artikel nochmals lesen, so kann man siemit "List old\ einblenden.� Catch up: Um alle Artikel einer Gruppe als gelesen zu markieren, kann man den Button"Catch up\ dr�ucken.� Posten: Um einen eigenen Artikel abzusenden, klickt man auf "Post\. Es wird ein eigenesFenster f�ur einen Editor aufgemacht, in dem der Artikel-Rumpf vorgegeben ist. In denHeaderzeilen ist zumindest das Thema (Subject) anzugeben, siehe hierzu auch [8]. Wennim Home-Directory eine Datei .signature existiert, so wird ihr Inhalt angeh�angt.Wenn man dann seinen Artikel zwischen Header und Signature eingef�ugt hat (evtl. fertigenArtikel mit "compIncludeFile\ einf�ugen), dann kann man ihn mit "compSend\ abschicken.Mit "compAbort\ kann abgebrochen werden.� Followup: Will man auf einen Artikel antworten, so gibt es zweierlei M�oglichkeiten: En-tweder man postet ein Followup, oder man antwortet dem Autor privat, per E-Mail.Dies geht mit den Buttons am unteren Fensterrand. Mit "Reply\ schickt man seine Antwortper E-Mail, "Followup\ gibt die Antwort �uber das UseNet weiter, so da� sie auch vonanderen Leuten gelesen werden kann.� Verlassen: Mit "Quit\ kann man XRn verlassen.
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3.3 Andere BetriebssystemeNewsreader f�ur MS-DOS und VMS sind in Vorbereitung und werden bei Bedarf auf dem PD-Server ftp.uni-regensburg.de abgelegt.
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4 Server-Installation4.1 Komponenten des News-Servers4.1.1 Die Hardware: Sun SPARCstation 10Der Rechner f�ur den News-Server ist eine eigens f�ur diese Aufgabe dedizierte Sun SPARCstation10, Modell 30. Die interne Festplatte mit 500MB wurde durch eine zweite externe Festplattemit 1GB erg�anzt. Eine n�ahere Beschreibung dieses Rechnertype �ndet man in [18], [12] und[20].Der Rechner ist mit den standardm�a�ig vorhandenen Ethernet-Anschlu� an das Campus-weiteEthernet-Backbone angeschlossen. Dies erm�oglicht zum einen Verbindungen "nach au�en\, umNews von anderen Rechnern zu empfangen, desweiteren erm�oglicht der Campus-weite Zugri�das Lesen und Posten von News von beliebigen Workstations aus. Ausserdem werden Backupsebenfalls �uber das Netzwerk auf das Bandlaufwerk der rrzc1 gemacht.4.1.2 Das Betriebssystem: SunOS 4.1.3Der Rechner l�auft unter dem Betriebssystem SunOS 4.1.3 (=Solaris 1.1). Solaris 2.1 ist zwarzum Zeitpunkt der Installation bereits verf�ugbar, aufgrund der Instabilit�at des Systems wird esaber nicht f�ur den Server-Betrieb verwendet, siehe hierzu auch [19]. Allgemein soll der Umstiegauf Solaris 2.x an der Uni Regensburg nicht vor dem Erscheinen von Solaris 2.2 geschehen.4.1.3 Die Software: InterNetNews (INN)Als News-Software wird "InterNetNews\ (INN) verwendet. Es besteht aus einem Usenet-Transportsystem sowie dem Verwaltungssystem f�ur Unix-Systeme, auf denen NNTP5 f�ur denmeisten Usenet-Verkehr eingesetzt wird.Neben INN existieren noch zwei weitere Usenet-Packete. B News, auch als B2.11 bekannt,ist die �alteste Implementierung und besitzt einige Unzul�anglichkeiten, die sich besonders inI/O-Engp�assen bei hohem News-Aufkommen �au�ern. Das 1987 erschienene C News umgehtdies, indem jeweils mehrere Artikel auf einmal verarbeitet werden und so die Verwaltungs- undProtokoll-Dateien im Speicher gehalten werden k�onne.Als Transportsystem f�ur die News-Artikel verwenden beide Packete UUCP (Unix to Unix Copy).Dieses ist f�ur den "Store and Forward\-Betrieb, d. h. f�ur den Austausch �uber Modem ein- biszweimal am Tag, gedacht. Die Natur des Internet erlaubt es jedoch, Artikel quasi in Echtzeitweiterzuleiten. Dazu eignet sich das NNTP-Protokoll wesentlich besser, es wurde eigens f�urdiesen Einsatz konzipiert. Zur Zeit existiert nur eine frei verf�ugbare Implementierung des NNTP-Protokolls f�ur Unix, sie ist unter dem dem Naman "nntp\ bekannt (was wohl etwas Verwirrungscha�t: niemand wird sendmail SMTP nennen).Die oben genannten News-Systeme k�onnen nun alternativ auf UUCP oder NNTP aufsetzen. Um5NetNews Transfer Protocol, in RFC 977 de�niert. 19



dem Echtzeit-Anspruch gerecht zu werden, mu� aber wieder jeder ankommende Artikel einzelnverarbeitet werden, was den Performance-Vorteil von C News wieder zunichte macht. Dies undandere Gr�unde f�uhrten zur Implementierung einer NetNews-Software speziell f�ur Rechner amInternet: InterNetNews.INN besteht aus den folgenden Komponenten:� Innd ist haupts�achlich f�ur neu eintre�ende News-Artikel zust�andig.� innxmit liest die Dateien mit den weiterzuleitenden Artikeln und bietet diesen den News-feeds an.� ctlinnd steuert den Innd.� nnrpd ist ein NNTP-Server f�ur Newsreader-Clients.Diese 4 Teile bilden zusammen die Transport- und Verwaltungseinheit, mit der ein kompletter,eigenst�andiger News-Server betrieben werden kann. Eine ausf�urliche Beschreibung der einzelnenKomponenten �ndet man in [16].INN wird in den Newsgroups news.software.nntp und news.software.b diskutiert. Au�er-dem k�onnen �uber die Mailing-List nntp-managers@colossus.apple.comweitere NNTP-Exper-ten erreicht werden. F�ur eine Aufnahme in die Liste mu� eine entsprechende Nachricht annntp-managers-request@colossus.apple.com geschickt werden.4.2 Vorbereiten des RechnersHier sollen kurz die Schritte aufgef�uhrt werden, die n�otig sind, um den Rechner hard- undsoftwarem�a�ig auf die Installation vorzubereiten bzw. f�ur den News-Betrieb ben�otigte Program-me zu installieren. Die Herkunft der einzelnen Programme ist in Anhang D auf Seite 83 aufge-f�uhrt.� Diverse Hilfsprogramme installieren:{ GNU egrep: Wegen Bugs im grep/egrep von Sun mu� auf diese | ohnehin leistungs-st�arkere | Variante zur�uckgegri�en werden.{ perl: Wird zum kontrollieren der Con�g-Dateien ben�otigt, au�erdem f�ur diverse Hilfs-programme die Programmiersprache. Sollte IMHO auf jedem Unix-Rechner installiertwerden. [14] gilt als Standardwerk zu perl.{ patch: Um den Source-Code diverser Programme auf den neuesten Stand zu bringen.� Die 1GB-Platte mit zwei Partitionen versehen:1. Spool-Partition: sie soll ca. 900 MB umfassen, auf ihr werden die News-Artikel gespe-ichert werden. Sie mu� auf /var/spool/news gemountet werden, siehe auch [17] aufSeite 12.2. Local-Partition: ca. 100 MB, haupts�achlich f�ur News-Software und tempor�are Dateien.Diese mu� auf einer eigenen Partition untergebracht sein, da sonst bei voller Spool-Platte keine Artikel gel�oscht (expired) werden k�onnen. Die Partition wird auf /usr-/local/news gemountet, die 100MB sollten auch f�ur Spool-Platten > 1GB ausreichen.� Auf dem Root-Filesystem werden ca. 10 MB f�ur tempor�are Daten ben�otigt.20



� Die Umgebungsvariable "inn\ mu� auf die INN-Sourcen zeigen: "setenv inn $HOME/inn-1.2\4.3 Installation von INN 1.2Im Folgenden werden die Schritte beschrieben, die n�otig sind, um einen News-Server mit INNV1.2 zu installieren. Seitenverweise beziehen sich auf die mitgelieferte Dokumentation [17].Auf dem News-Server sind im einzelnen die folgenden Schritte n�otig, um INN zum laufen zubringen:1. User "news\ mit Gruppe "news\ anlegen.2. GANZWICHTIG! In $inn/config/files.list eine Zeile mit dem Eintrag "../BUILD\erg�anzen, da sonst dort die Pfade nicht richtig gesetzt werden!!!3. C-Subst �ubersetzen und testen ()[17] S. 5):cd $inn/configcp config.dist config.datamake c quiet4. System kon�gurieren: $inn/config/config.data lt. [17], S. 18 (Solaris 1.x bzw. SunOS4.1.3)5. �Ubersetzen ("more cautious\, )[17], S. 21)cd $inn/configmake quietcd ..6. Library () [17] S. 22)cd $inn/libmake libinn.a lintmake install7. Frondends () [17] S. 23)cd $inn/frontendemake all8. Innd () [17] S. 23)cd $inn/inndmake all9. NetNews Reading Daemon () [17] S. 24)cd $inn/nnrpdmake all10. Backend Programs () [17] S. 24) 21



cd $inn/backendsmake all11. Expire () [17] S. 25)cd $inn/expiremake all12. Script and data �les () [17] S. 26)cd $inn/sitemake all13. Installing the System () [17] S. 27), Verzeichnisse anlegen, Binaries und Scripts instal-lieren, vorher makedirs.sh �uberpr�ufen:cd $innsu rootmakedirs.shmake update14. Kon�gurationsdateien!cd $inn/site� Folgende Dateien pr�ufen: checkgroups, rmgroup, default, sendme, docheckgroups,sendsys, ihave, senduuname, newgroup, version, parsecontrol, writelog� Folgende Dateien durchsehen: innlog.awk, scanlogs, innstat, news.daily, tally.-control, rc.news, tally.unwanted� Folgende Dateien m�ussen angepa�t werden:{ control.ctl: u.a. Tabelle aus newslog(5), Seite 1 �ubertragen{ expire.ctl: Hier eintragen, wie lange die einzelnen Newsgroups gehalten werdensollen/k�onnen.{ nntpsend.ctl{ hosts.nntp{ inn.conf{ moderators: Verzeichnis der moderierten Newsgroups und der zugeh�origen Mo-deratoren. Kann einem entsprechenden Posting in news.answers entnommenwerden.{ newsfeeds: Darf keine Leerzeilen enthalten!{ nnrp.access{ passwd.nntp� Die Kon�gurationsdateien k�onnen mit dem perl-Script inncheck auf Korrektheit �uber-pr�uft werden, siehe news.daily(8)!15. make install16. Folgendes in /etc/syslog.conf eintragen, siehe auch $inn/syslog/syslog.conf:22



news.err /var/log/news/news.errnews.crit /var/log/news/news.critnews.crit *news.crit /dev/consolenews.notice /var/log/news/news.notice17. "news.daily\ t�aglich (�uber "cron\) als Benutzer "news\ laufen lassen.18. "nntpsend\ alle 10 Minuten (�uber "cron\ starten, damit Nachrichten zu den Newsfeeds�ubertragen werden.19. /usr/local/etc/inndstart sollte suid root gesetzt werden20. "active �le\ und "history database\ mit BUILD-Script anlegen. Die dabei gestellten Fragensind wie hier angegeben zu benantworten:� Use C version of subst? y� Have you already built the executables? y� Do directories exist? y� Continue with installation? y� Start subshell? n21. innwatch evtl. in rc.news eintragen22. rc.news installieren: aus /etc/rc.local heraus aufrufen () [17] S. 11)23. That's it!4.4 Lokale Erweiterungen und Erg�anzungenUm diverse Listen etc. zu verwalten und Statistiken zu erstellen, wurde die News-Software durchein paar selbstgeschriebene Programme erg�anzt.Da es sich bei den anfallenden Aufgaben ausschlie�lich um "Textverarbeitung\ handelt, ist dieProgrammiersprache "perl\6 geradezu pr�adestiniert f�ur diese Anwendung.4.4.1 Newsgroups anlegenDa beim ersten Anlauf des Servers nicht bekannt war, welche Newsgroups empfangen werdenw�urden, mu�te aus der Datei /var/log/news/news.notice ermittelt werden, welche Artikelin nicht-existierende Groups geh�orten, diese werden von INN als "unwanted\ klassi�ziert. Dasperl-Script mk-unwanted-online liest die Datei news.notice von der Standardeingabe und gibtdie entsprechenden Shell-Kommandos aus, die n�otig sind, um die jeweilige Gruppe anzulegen.Damit die Datei news.notice nicht nur einmal durchgelesen wird, sonder die dauernd angeh�ang-ten Eintr�age verarbeitet werden, wird sie �uber "tail -f\ in mk-unwanted-online gepiped:% tail -f /var/log/news/news.notice | mk-unwanted-online | csh6Practical Extraction and Report Language, siehe [14]23



Hier das gesamte perl-Script zu mk-unwanted-online:#/bin/perl## mk-unwanted-online## Legt Groups an, die in /var/log/news/news.notive als 'unwanted'# markiert werden. Aufruf:## tail -f /var/log/news/news.notice| mk-unwanted-online | csh#while(<>){if(/Unwanted newsgroup +\"(.+)\"/){chop($date=`date`);print STDERR "$date: $1\n";print "/usr/local/news/bin/ctlinnd newgroup $1 y >&/dev/null\n";}}Die ersten News aus Erlangen erreichten uns am Freitag Nachmittag, dieses Script lief daraufhindas ganze folgende Wochenende, um die Artikel nicht zu verlieren. Am folgenden Montag wurdendie Gruppen dann gem�a� Postings aus news.answers angelegt, die die aktuell existierendenGruppen beschrieben.Ab und an geschieht es immer noch, da� Artikel zu einer Gruppe ankommen, die zwar schon langeexistiert, aber noch nicht angelegt wurde. Dies wird auch in der Datei /var/log/news/unwan-ted.log mitprotokolliert. Das Script mk-unwanted legt die dort verzeichneten Newsgroups an:#!/usr/bin/perl## mk-unwanted## Legt die in "/var/log/news/unwanted.log" gemeldeten Newsgroups# an. Aufruf:## mk-unwanted | csh#open(U,"/var/log/news/unwanted.log") || die " Can't open unwanted.log: $!\n";while($line=<U>){$line =~ s/[^ ]* //;chop($line);print STDERR "/usr/local/news/bin/ctlinnd newgroup $line y\n";print STDOUT "/usr/local/news/bin/ctlinnd newgroup $line y >&/dev/null\n";} 24



4.4.2 Vorhandene Newsgroups ausdrucken: active2psSehr bald interessierte dann, welche Newsgroups �uberhaupt vorhanden waren bzw. zu welchenGruppen News gehalten wurden. Dazu existiert im INN-Packet eine Datei /usr/local/news-/active, das sog. Active-File. Diese ASCII-Datei enth�alt neben dem Namen jeder Gruppezus�atzliche Verwaltungsinformationen, hier ein kurzer Auszug:alt.binaries.sounds.misc 0000001552 0000001147 yalt.bitterness 0000000094 0000000074 yalt.bob-packwood.tongue.tongue.tongue 0000000004 0000000005 yalt.bogus.group 0000000005 0000000006 yalt.bonsai 0000000156 0000000124 yalt.books.anne-rice 0000000215 0000000196 yDa dies nat�urlich keinem Anwender zugemutet werden kann, wurde das folgende Script active2psgeschrieben, das das Active-File in Form einer PostScript-Datei aufbereitet. Auch dies lie� sichmit perl sehr sch�on bewerkstelligen, der PostScript-Output entspricht �ubrigens den Adobe-Comment-Conventions V2.0:#!/usr/bin/perl## active2ps## Gibt Liste aller Newsgroups im PS-Format aus.#$active = "/usr/local/news/active";$output = "active.ps";$creator = "$0 by Hubert Feyrer (feyrer@rrzc1.rz.uni-regensburg.de)";$user = "$ENV{'USER'}";$date = `date`; chop($date);$origin_x = 20;$origin_y = -20;$page_x = 800;$page_y = 550;$borderwidth = 3;$font_hdr = 'Times-Roman';$font_txt = 'Times-Roman';$size_hdr = 25;$size_txt = 7;$page = 1;$llx = $origin_x+$borderwidth/2;$lly = $origin_y+$borderwidth/2;$urx = $origin_x+$page_x-($borderwidth/2);$ury = $origin_y+$page_y-($borderwidth/2);25



$cols = 4;$colwidth = ($urx-$llx-2*$borderwidth)/$cols;$xmid = $llx+($urx-$llx)/2;$yup = $ury-1.4*$size_hdr;$pg_x = $page_x+$origin_x;$pg_y = $page_y+$origin_y;$x = -1;$y = -1;$PSprolog = <<END%!PS-Adobe-2.0%%Title: Active-file%%Creator: $creator%%CreationDate: $date%%For: $user%%Pages: (atend)%%BoundingBox: 0 0 $pg_y $pg_x%%DocumentFonts: $font_hdr $font_txt%%DocumentNeededFonts: $font_hdr $font_txt%%EndComments/font_hdr($font_hdr) findfont$size_hdr scalefontdef/font_txt($font_txt) findfont$size_txt scalefontdef/Portrait {grestore} bind def/Landscape {gsave$page_y 0 translate90 rotate} bind def/Border {dup 26



$borderwidth setlinewidth$llx $lly moveto$urx $lly lineto$urx $ury lineto$llx $ury linetoclosepathstrokefont_hdr setfontstringwidth pop 2 div$xmid exch sub$ury $size_hdr submovetoshow$llx $yup moveto$urx $yup linetostroke} bind def%%EndPrologEND;###########################################################################open(OUT,">$output") || die "Can't write to $output: $!\n";print OUT $PSprolog;open(A,"sort $active |") || die;print OUT <<END%%Page: $page $pageLandscape(Vorhandene Newsgroups, Seite $page) Borderfont_txt setfontEND;$x=$llx+1.5*$borderwidth;$y=$yup-2*$size_txt;while($group=<A>){$group =~s/ .*$//g;chop($group);print OUT "$x $y moveto ($group) show\n";27



$y-=$size_txt;if($y < $origin_y+$size_txt){$x+=$colwidth;$y=$yup-2*$size_txt;if($x>$urx-0.5*$colwidth){$x=$llx+1.5*$borderwidth;$page++;print OUT "showpage\n\n\n";print OUT "%%Page: $page $page\n";print OUT "Landscape\n";print OUT "(Vorhandene Newsgroups, Seite $page) Border\n";print OUT "font_txt setfont\n";}}}print OUT <<ENDshowpage%%Trailer%%Pages: $page 1END;close(A);close(OUT);Ein aktueller Ausdruck aller vorhandenen Newsgroups liegt diesem Bericht bei.4.4.3 Volumen-Statistik mit volumeVon mehreren Leuten wurde gefragt, wieviel News pro Tag ank�amen und wie sich diese aufdie einzelnen Newsgroups verteilen. Auch dies zu ermitteln ist kein gro�eres Problem. Da dieNewsgroup-Hierarchie 1:1 auf das Dateisystem abgebildet wird, kann hier mit dem "du\-Befehlgearbeitet werden.So kann nicht nur ermittelt werden, welches News-Volumen in den einzelnen Gruppen ankommt,sondern auch, wie die einzelnen Top-Level-Hierarchien etc. gewichtet sind und entsprechend,wo die meisten News laufen. Dies kann dann sortiert als Hitparade verwendet werden.Da der "du\-Befehl aber nur angibt, wieviel Daten (in kB) absolut in einer Gruppe sind, isthier jeweils die Di�erenz zwischen zwei Tagen zu nehmen: Nachdem um Mitternacht alte Newsgel�oscht werden, wird der "du\-Befehl auf das Spool-Directory angewandt. Tags�uber sammelnsich dann die News in den einzelnen Gruppen an. Bevor um Mitternacht wieder die alten Newsgel�oscht werden, wird nochmals der "du\-Befehls eingesetzt, die Di�erenz zum Morgen gibt dann28



an, wieviele kB News in der einzelnen Gruppe an diesem Tag ankamen.Dies alles wird im Rahmen des Shell-Scripts news.daily erledigt, das auch f�ur das L�oschender alten Artikel sorgt und �uber "cron\ aufgerufen wird: Zu Beginn des Scripts wird "volumestop\ aufgerufen, nach dem L�oschen wird mit "volume start\ der aktuelle Stand festgehalten.Nachdem bei "volume stop\ der "du\-Befehl das zweite mal gelaufen ist, werden die Di�erenzenzum Morgen errechnet und in einer Datei im Verzeichnis /var/log/news abgelegt. Zus�atzlichwird nur das Gesamtvolumen hinten an die Datei /var/log/news/volume.log angeh�angt.Hier nun das vollst�andige perl-Script "volume\:#!/bin/perl## volume## Statistik ueber taegliches News-Volumen erstellen. Nach dem taeglichen# expire in 'news.daily' wird mit 'du' die Groesse der einzelnen News-# groups ermittelt. Vor dem naechsten 'news.daily' wieder, die Differenz# ist dann das Datenvolumen der einzelnen Gruppen.##$logdir="/var/log/news"; # Pfad fuer Log-Dateien$tmp1="$logdir/volume.tmp1"; # Spoolgroesse zu Beginn des Tages$tmp2="$logdir/volume.tmp2"; # Gruppe: Volumen$tmp3="$logdir/volume.tmp3"; # Mail-Text$vollog="$logdir/volume.log"; # Format: jjjjmmtt.hhmmss <size/k>$spool="/news/spool/news"; # Spool-Directory, nicht SLink!!!$newsadmin="news@news.uni-regensburg.de"; # Zieladresse fuer output$top=30; # MaxNetLoaders### DEBUG-WERTE#$logdir="log"; # Pfad fuer Log-Dateien#$tmp1="$logdir/volume.tmp1"; # Spoolgroesse zu Beginn des Tages#$tmp2="$logdir/volume.tmp2"; # Gruppe: Volumen#$tmp3="$logdir/volume.tmp3"; # Mail-Text#$vollog="$logdir/volume.log"; # Format: jjjjmmtt.hhmmss <size/k>#$spool="Spool"; # Spool-Directory, nicht SLink!!!#$newsadmin="news@news.uni-regensburg.de"; # Zieladresse fuer output#$top=5; # MaxNetLoaders### DEBUG-WERTE%months = ("Jan","01","Feb","02","Mar","03","Apr","04","May","05", 29



"Jun","06","Jul","07","Aug","08","Sep","09","Oct","10","Nov","11","Dec","12");if($ARGV[0] eq 'start'){if(-f $tmp1){ unlink($tmp1); }if(-f $tmp2){ unlink($tmp2); }if(-f $tmp3){ unlink($tmp3); }system("date >$tmp1");system("chmod 700 $tmp1");system("du $spool >>$tmp1");exit 0;}if($ARGV[0] eq 'stop'){chop($date2=`date`);# Alte Werte speichernopen(TMP1,"<$tmp1") || die "$0: Can't open $tmp1 for reading: $!\n";chop($date1=<TMP1>);while($l=<TMP1>){chop($l);($du,$group) = ($l =~ /(\d+)\s+$spool\/(.+)$/);$du{$group}=$du;}close(TMP1);open(TMP2,">$tmp2") || die "$0: Can't open $tmp2 for writing: $!\n";# Datum umwandeln# Fri Apr 16 13:36:37 MET DST 1993# 1 2 3 4 5 6 7($d1=$date1)=~s/\S+\s+(\w+)\s+(\d+)\s+(..:..:..)\s+\S+\s+\S+\s+(....)/$2. $1 $4, $3/;($d2=$date2)=~s/\S+\s+(\w+)\s+(\d+)\s+(..:..:..)\s+\S+\s+\S+\s+(....)/$2. $1 $4, $3/;# Neue und alte Werte vergleichenopen(DU,"du $spool |") || die "$0: Can't read $spool: $!\n";while($l=<DU>){($du,$group) = ($l =~ /(\d+)\s+$spool\/(.+)$/);$d=$du-$du{$group};$group=~tr|/|.|; 30



if($d!=0 || $group!~/\./){print TMP2 "$group: $d k\n";}if($group!~/\./){$sum+=$d;}}close(DU);close(TMP2);# Ausgaben an NewsAdmin mailensystem("echo >>$tmp3");system("echo 'News-volume between <$d1> and <$d2>: $sum k' >$tmp3");system("echo >>$tmp3");system("echo >>$tmp3");system("echo '$top top-volume Newsgroups:' >>$tmp3");system("echo '-------------------------' >>$tmp3");system("echo >>$tmp3");system("sort -nr +1 $tmp2 | head -$top >>$tmp3");system("echo >>$tmp3");system("echo >>$tmp3");system("echo 'Volume per Newsgroups:' >>$tmp3");system("echo '----------------------' >>$tmp3");system("echo >>$tmp3");system("cat $tmp2 >>$tmp3");# In der folgenden Zeile den Kommentar entfernen, damit die# Statistik zusammen mit dem Daily Usenet Report verschickt wird:#system("mail -s 'News-Volumen: $sum k' $newsadmin <$tmp3");$date2=~/(\w+) +(\w+) +(\d+) +(\d\d):(\d\d):(\d\d) +(\w+) +(\w+) +(\d\d\d\d)/;$d=sprintf("%04d%02d%02d.%02d%02d%02d",$9,$months{$2},$3,$4,$5,$6);system("mv $tmp3 $logdir/volume-$d-$1");system("echo '$d $sum k' >>$vollog");unlink($tmp1);unlink($tmp2);exit 0;}print "Usage: $0 (start|stop)\n";exit 1;Hier ein Beispiel des Volumen-�Uberblicks, der in der Datei (volume.log) abgelegt wird:31



19930428.000001 60479 k19930429.000002 78163 k19930430.000001 67069 k19930501.000001 77226 k19930502.000001 45803 k19930503.000001 34313 k19930504.000001 69756 k19930505.000001 76283 k19930506.000002 78570 k19930507.000002 71915 k19930508.000001 79126 k19930509.000001 41179 k19930510.000001 36692 k19930511.000003 38553 k19930512.000001 85256 k19930513.000001 78576 k19930514.000001 69654 k19930515.000002 72204 k19930516.000001 41172 k19930517.000002 36027 k19930518.000001 72219 k19930519.000001 76396 k19930520.000002 90310 k19930521.000001 75542 kEs wird das Datum und die Uhrzeit sowie das News-Volumen in kB angezeigt.Zwei Beispiel der t�aglichen Volumens-Statistik, vom 20.5.1993 und 21.5.1993, liegen diesemBericht bei. Aus der ersten Zeile l�a�t sich erkennen, da� der "du\-Befehl und das L�oschen deralten Artikel ca. von 00:00 bis 01:46 gedauert hat.
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5 Compilieren der ClientsNeben der News-Server-Installation wurden mehrere Clients installiert und ausprobiert, ausdenen dann TIN und XRn als empfohlene Newsreader hervorgingen.Hier soll noch auf ein paar Punkte eingegangen werden, die beim �Ubersetzen dieser Clients zubeachten waren bzw. welche �Anderungen und Anpassungen n�otig waren.5.1 GNU grepDies ist zwar kein Newsreader, da es aber bei der Installation trotzdem ein kleines Problemgegeben hat, soll dies hier kurz erw�ahnt werden:Nach "./configure\ mu� im Makefile bei DEFS noch "-Dconst=\ angef�ugt werden, da der vonSun ausgelieferte C-Compiler nicht dem ANSI-Standard entpricht.5.2 GNUSDie im Archiv enthaltenen Lisp-Dateien m�ussen mit dem beiliegenden Makefile erst noch�ubersetzt werden, da sich dies positiv auf die Arbeitsgeschwindigkeit auswirkt. Da GNUSbei Lucid-Emacs bereits enthalten ist, soll hier kurz auf die Installation unter GNU Emacs7eingegangen werden, folgende Schritte sind n�otig:# make# cp *.el *.elc /usr/local/emacs/lisp# cp *.info /usr/local/emacs/infoIn der Datei /usr/local/emacs/info/dir ist dann noch die folgende Zeile zu erg�anzen:* GNUS: (gnus) NNTP-based Newsreader for GNU- and Lucid-Emacs.Werden die Lisp-Files in einem privaten Verzeichnis installiert, so mu� noch die Umgebungsva-riable "EMACSLOADPATH\ gesetzt werden, damit die Dateien gefunden werden.In jedem Fall mu� die GNUS-Bibliothek dann (am besten im .emacs) mit (load-library"gnus") nachgeladen werden. Der Aufruf erfolgt dann interaktiv �uber M-x gnus oder mit demfolgenden csh-Alias:% alias gnus "emacs -f gnus"5.3 nnAls Con�g-File ist config.h-sparc zu w�ahlen, die folgenden Variablen sind dann zu setzen:� NNTP SERVER: /usr/local/lib/nntpserver7The one and only! 33



� BIN DIRECTORY: /usr/local/bin� LIB DIRECTORY: /usr/local/lib� DB DIRECTORY: /var/spool/nn� INEWS PATH: /usr/local/bin/inews� USR MAN DIR: /usr/local/man/man1� SYS MAN DIR: /usr/local/man/man1� DAEMON MAN DIR: /usr/local/man/man8Nach dem �ubersetzen mit "make all\ ist die nn-eigene Datenbank wie folgt zu erzeugen:# ./init s# ./init INITDer nn-D�amon nnmaster mu� immer laufen, er wird am besten �uber "cron\ alle 10 Minutenmit "/usr/local/bin/nnmaster -l -r -C\ aufgerufen; "nnmaster\ aktualisiert dann st�andigdie eigene Datenbank.5.4 rnDie Datei /usr/local/lib/nntpserver mu� den Namen des NNTP-Servers enthalten: news-.uni-regensburg.de.F�ur das �Ubersetzen mu� dann au�erdem noch der INN-Quellcode und die libinn.a vorhandensein, im INN-Quellcode mu� ein symbolischer Link von $inn/common nach $inn/include zeigen:"ln -s $inn/include $inn/common\.Beim Aufruf von "Configure\ sind folgende Distribution Pre�xes zu setzen:� local org: rz� organisation: urgb� city: regensburg� state/province: by� country: de� continent: eunetIm Makefile mu� dann noch der Wert von CFLAGS korrigiert werden:CFLAGS = $(CFLAGS) \-DCHAR_OK=NNTP_CLASS_OK \-DCHAR_FATAL=NNTP_CLASS_FATAL \-D_ERR_NOGROUP=NNTP_NOSUCH_GROUP_VALBeim Linken mu� dann entsprechen mit libinn.a anstatt von clientlib.o gelinkt werden.34



5.5 TINIm Makefile sind die folgenden De�nitionen zu setzen:-DNNTP_ONLY-DNNTP_INEWS-DNO_NNTP_EXTS-DNNTP_INEWS_DOMAIN=\"uni-regensburg.de\"-DNNTP_SERVER_FILE=/usr/local/lib/nntpserverDieser Newsreader enth�alt eigene NNTP-Routinen, der Server-Code wird nicht ben�otigt. �Ubersetztwird anschlie�end mit "make bsd\.5.6 XRnHier wird wiederum die libinn.a ben�otigt, au�erdem ist beim Linken darauf zu achten, da�die richtigen X-Bibliotheken (MIT-X11/OpenWindows) gelinkt werden, da dies sonst zu Fehlernbeim Linken und zur Laufzeit f�uhren kann (keine Scrollbalken, : : :).5.7 XVnewsIn der Header-Datei xvnews.h m�ussen die folgenden #defines gesetzt werden:#define ORGANISATION "University of Regensburg, Germany"#define NNTPSERVER "news.uni-regensburg.de"#define DOMAIN ".uni-regensburg.de"�Ubersetzt wird dann mit "make\, nicht mit "xmkmf\!!!
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6 Client-InstallationHier wird beschrieben, wie sich jedermann die fertig compilierten Bin�ardateien der NewsreaderTIN und XRn auf seiner Unix-Workstations von SUN, DEC oder SGI installiert kann.Die Versionen f�ur die einzelnen Betriebssysteme sind am PD-Server ftp.uni-regensburg.deim Verzeichnis /freeware/software/news/install in den folgenden Dateien vorhanden:Rechner, Betriebssystem Dateiname+PfadSparcStation, SunOS 4.1.x SunOS.tar.ZSparcStation, Solaris 1.x SunOS.tar.ZSparcStation, Solaris 2.x Solaris.tar.ZSilicon Graphics, Irix Irix.tar.ZDEC, Ultrix Ultrix.tar.ZMS-DOS MSDOS.lhaVMS VMS.BCKDiese gepackten Bin�ardateien sind mit "tar\ und "uncompress\ zu entpacken, z. B.:# zcat SunOS.tar.Z | tar xf -Jedes Archiv enth�alt in einem Verzeichnis die folgenden Dateien:README : : : : : : : Kurze Erl�auterung (Wird beim Installieren angezeigt).tin : : : : : : : : : : : Ausf�uhrbare Datei f�ur TIN (Kommt nach /usr/local/bin/tin).xrn : : : : : : : : : : : Ausf�uhrbare Datei f�ur XRn (Kommt nach /usr/local/bin/xrn).inews : : : : : : : : Wird f�ur XRn zum Posten ben�otigt (Kommt nach /usr/local/bin/inews).XRn.ad : : : : : : : Voreinstellungen f�ur XRn (Kommt nach /usr/lib/X11/app-defaults/XRn).tin.1 : : : : : : : : Man-Page f�ur TIN (Kommt nach /usr/local/man/man1).xrn.1 : : : : : : : : Man-Page f�ur XRn (Kommt nach /usr/local/man/man1).install.sh : InstallationsscriptDa die Dateien in Systemverzeichnisse kopiert werden, mu� die eigentliche Installation unterRoot-Kennung erfolgen. Nach dem "su\-Befehl einfach das Installationsscript aufrufen. Fertig!Nach gegl�uckter Installation kann das gesamte news-Verzeichnis gel�oscht werden, es wird nichtmehr ben�otigt.An dieser Stelle sollte nochmals darauf hingewiesen werden, da� jeder Benutzer vor dem Startder Newsreader ein paar Umgebungsvariablen setzen mu�, siehe Beschreibung von TIN und XRnauf Seite 11 bzw. 15. 37
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7 Lokale NewsgroupsMomentan sind die folgenden lokalen Newsgroups angelegt, Namen, Struktur, : : : sind vorerstf�ur den Testbetrieb, Anregungen hierzu sind dringendst erw�unscht!� uni-regensburg.test: Der Name sagt eigentlich alles. Hier k�onnen Tests gemacht werdenum z. B. zu sehen, welche Header erzeugt werden, ob die Signature korrekt (nicht zweimal)angeh�angt wurde, : : :� uni-regensburg.test.mod: Dies ist eine moderierte Test-Gruppe, der Moderator istHubert Feyrer (feyrer@rrzc1.rz.uni-regensburg.de). In moderierte Groups geposteteArtikel werden vom Moderator sortiert und dann als Zusammenfassung in der Newsgroupabgelegt.� uni-regensburg.aktuell: Enth�alt aktuelle Ereignisse aus allen Bereichen der Uni Re-gensburg. Wer was interessantes wei�, soll es hierher posten. Diese Gruppe sollte DASschwarze Brett der Uni Regensburg sein.� uni-regensburg.probleme: Probleme jeder Art und deren Beseitigung. Da� da mo-mentan nur computer-bezogene Fragen drinstehen, soll niemand abhalten auch �uber wasanderes zu schreiben!� uni-regensburg.netzwerk: Networking an der Uni Regensburg.� uni-regensburg.mensa: Es ist geplant, hier den Speiseplan der Mensa und der Uni-Pizzeria zu ver�o�entlichen. (Die Gruppe ist moderiert, damit nicht jeder in aller �O�entlichkeit�uber schlechte Qualit�at, zu hohe Preise etc. meckern kann.)� uni-regensburg.infosysteme: Zur Diskussion der Infomationssysteme an der Uni Re-gensburg: News, Gopher, : : :Diese Gruppen werden zur Zeit nur auf dem Campus der Uni Regensburg gehalten, geposteteArtikel verlassen den Campus nicht.Wenn der Wunsch besteht, neue Gruppen anzulegen, die einer der bestehenden Hierarchienangeh�oren sollen, dann sind die in der jeweiligen Hierarchie geltenden Regeln8 einzuhalten.[4] beschreibt das Anlegen neuer Gruppen in den Hierarchien de.* und de.alt.*. Dies mu�allerdings in Absprache mit dem Rechenzentrum durchgef�uhrt werden, bitte E-Mail an die News-Administratoren unter news-admin@news.uni-regensburg.de.
8RfD (Request for Discussion), CfV (Call for Vote), : : :39
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8 Infos f�ur EDV-InteressierteHinter diesem Titel verbergen sich Hinweise auf Newsgroups zu Betriebssystemen, mit denender eine oder andere vielleicht arbeitet. Deshalb sollen hier gezielt f�ur jedes Betriebssysteminteressante Newsgroups aufgelistet werden.
8.1 Suncomp.org.sug Talk about/for the The Sun User's Group.comp.sources.sun Software for Sun workstations. (Moderated)comp.sys.sun.admin Sun system administration issues and questions.comp.sys.sun.announce Sun announcements and Sunergy mailings. (Moderated)comp.sys.sun.apps Software applications for Sun computer systems.comp.sys.sun.hardware Sun Microsystems hardware.comp.sys.sun.misc Miscellaneous discussions about Sun products.comp.sys.sun.wanted People looking for Sun products and support.comp.unix.solaris Discussions about the Solaris operating system.comp.windows.news Sun Microsystems' NeWS window system.info.sun-managers *Sun-managers digest (sun-managers@rice.edu). (Moderated)info.sun-nets *Sun-nets digest (sun-nets@umiacs.umd.edu). (Mod.)umn.comp.sys.sun Sun Workstations at the University of Minnesota.umn.cs.system.sun Discussion/Announcements vis-a-vis the U of MN CS Suns.umn.local-lists.sun-news ??umn.net-lists.sun-managers The "Sun-managers\ mailing list.
8.2 Ultrixcomp.unix.ultrix Discussions about DEC's Ultrix.umn.local-lists.tc-ultrix-vms ??vmsnet.networks.tcp-ip.ucx DEC's VMS/Ultrix Connection product.41



8.3 VMS
bit.listserv.vmslsv-l VAX/VMS LISTSERV Discussion List.comp.os.vms DEC's VAX* line of computers & VMS.gnu.emacs.vms VMS port of GNU Emacs.news.software.anu-news VMS B-news from Australian National Univ.umn.comp.os.vms VMS operating system at the U of Minnesota.umn.local-lists.tc-ultrix-vms ??vmsnet.admin Administration of the VMSnet newsgroups.vmsnet.alpha Discussion about Alpha AXP architecture, etc.vmsnet.announce General announcements of interest to all. (Mod.)vmsnet.announce.newusers Orientation info for new users. (Moderated)vmsnet.decus.journal The DECUServe Journal. (Moderated)vmsnet.decus.lugs Discussion of DECUS Local User Groups.vmsnet.employment Jobs sought/o�ered and related issues.vmsnet.internals VMS internals, etc., gatewayed to MACRO32 list.vmsnet.mail.misc Other electronic mail software.vmsnet.mail.mx MX email system, gatewayed to MX mailing list.vmsnet.mail.pmdf PMDF email system.vmsnet.misc General VMS topics not covered elsewhere.vmsnet.networks.desktop.misc Other desktop integration software.vmsnet.networks.desktop.pathworks DEC Pathworks desktop integration software.vmsnet.networks.management.decmcc DECmcc and related software.vmsnet.networks.management.misc Other network management solutions.vmsnet.networks.misc General networking topics not covered elsewhere.vmsnet.networks.tcp-ip.cmu-tek CMU-TEK TCP/IP package, gatewayed.vmsnet.networks.tcp-ip.misc Other TCP/IP solutions for VMS.vmsnet.networks.tcp-ip.multinet TGV's Multinet TCP/IP, gatewayed.vmsnet.networks.tcp-ip.ucx DEC's VMS/Ultrix Connection product.vmsnet.networks.tcp-ip.wintcp The Wollongong Group's WIN-TCP TCP/IP.vmsnet.pdp-11 PDP-11 hard-/software, gatewayed to info-pdp11.vmsnet.sources Source code postings ONLY. (Moderated)vmsnet.sources.d Discussion about or requests for sources.vmsnet.sources.games Recreational software postings.vmsnet.sysmgt VMS system management.vmsnet.test Test messages.vmsnet.tpu TPU language and applications.vmsnet.uucp DECUS uucp software, gatewayed.vmsnet.vms-posix Discussion about VMS POSIX.42



8.4 MS-DOSclari.nb.ibm Newsbytes IBM PC World coverage. (Moderated)comp.archives.msdos.announce Announcements about MSDOS archives. (Moderated)comp.archives.msdos.d Discussion of materials available in MSDOS archives.comp.binaries.ibm.pc Binary-only postings for IBM PC/MS-DOS. (Moderated)comp.binaries.ibm.pc.d Discussions about IBM/PC binary postings.comp.binaries.ibm.pc.wanted Requests for IBM PC and compatible programs.comp.os.msdos.4dos The 4DOS command processor for MS-DOS.comp.os.msdos.apps Discussion of applications that run under MS-DOS.comp.os.msdos.desqview QuarterDeck's Desqview and related products.comp.os.msdos.misc Miscellaneous topics about MS-DOS machines.comp.os.msdos.pcgeos GeoWorks PC/GEOS and PC/GEOS-based packages.comp.os.msdos.programmer Programming MS-DOS machines.comp.protocols.tcp-ip.ibmpc TCP/IP for IBM(-like) personal computers.comp.sys.ibm.pc.demos Demonstration programs which show programmer skill.comp.sys.ibm.pc.digest The IBM PC, PC-XT, and PC-AT. (Moderated)comp.sys.ibm.pc.games Games for IBM PCs and compatibles.comp.sys.ibm.pc.hardware XT/AT/EISA hardware, any vendor.comp.sys.ibm.pc.misc Discussion about IBM personal computers.comp.sys.ibm.pc.rt Topics related to IBM's RT computer.comp.sys.ibm.pc.soundcard Hardware and software aspects of PC sound cards.comp.sys.ibm.ps2.hardware Microchannel hardware, any vendor.misc.forsale.computers.pc-clone IBM PC related computer items.relcom.msdos MS-DOS software.umn.comp.sys.ibm IBM PC and compatibles at the University of Minnesota.
8.5 MS-Windowscomp.binaries.ms-windows Binary programs for Microsoft Windows. (Mod.)comp.os.ms-windows.advocacy Speculation and debate about MS Windows.comp.os.ms-windows.announce Announcements relating to Windows. (Mod.)comp.os.ms-windows.apps Applications in the Windows environment.comp.os.ms-windows.misc General discussions about Windows issues.comp.os.ms-windows.programmer.misc Programming Microsoft Windows.comp.os.ms-windows.programmer.tools Development tools in Windows.comp.os.ms-windows.programmer.win32 32-bit Windows programming interfaces.comp.os.ms-windows.setup Installing and con�guring Microsoft Windows.43



8.6 OS/2bit.listserv.os2-l OS/2 Discussions.comp.binaries.os2 Binaries for use under the OS/2 ABI. (Moderated)comp.os.os2.advocacy Supporting and aming OS/2.comp.os.os2.announce Notable news and announcements related to OS/2. (Moderated)comp.os.os2.apps Discussions of applications under OS/2.comp.os.os2.beta All aspects of beta releases of OS/2 systems software.comp.os.os2.misc Miscellaneous topics about the OS/2 system.comp.os.os2.networking Networking in OS/2 environments.comp.os.os2.programmer Programming OS/2 machines.comp.os.os2.ver1x All aspects of OS/2 versions 1.0 through 1.3.8.7 Amigaalt.sources.amiga Technically-oriented Amiga PC sources.alt.sources.amiga.d Discussion of technically-oriented Amiga PC sources.alt.sys.amiga.demos Code and talk to show o� the Amiga.alt.sys.amiga.uucp AmigaUUCP.alt.sys.amiga.uucp.patches Patches for AmigaUUCP.bit.listserv.i-amiga Info-Amiga List.comp.binaries.amiga Encoded public domain programs in binary. (Moderated)comp.sources.amiga Source code-only postings for the Amiga. (Moderated)comp.sys.amiga.advocacy Why an Amiga is better than XYZ.comp.sys.amiga.announce Announcements about the Amiga. (Moderated)comp.sys.amiga.applications Miscellaneous applications.comp.sys.amiga.audio Music, MIDI, speech synthesis, other sounds.comp.sys.amiga.datacomm Methods of getting bytes in and out.comp.sys.amiga.emulations Various hardware & software emulators.comp.sys.amiga.games Discussion of games for the Commodore Amiga.comp.sys.amiga.graphics Charts, graphs, pictures, etc.comp.sys.amiga.hardware Amiga computer hardware, Q&A, reviews, etc.comp.sys.amiga.introduction Group for newcomers to Amigas.comp.sys.amiga.marketplace Where to �nd it, prices, etc.comp.sys.amiga.misc Discussions not falling in another Amiga group.comp.sys.amiga.multimedia Animations, video, & multimedia.comp.sys.amiga.programmer Developers & hobbyists discuss code.comp.sys.amiga.reviews Reviews of Amiga software, hardware. (Moderated)comp.unix.amiga Minix, SYSV4 and other *nix on an Amiga.44



8.8 Atarialt.games.lynx The Atari Lynx.comp.binaries.atari.st Binary-only postings for the Atari ST. (Moderated)comp.sources.atari.st Source code-only postings for the Atari ST. (Moderated)comp.sys.atari.8bit Discussion about 8 bit Atari micros.comp.sys.atari.advocacy Attacking and defending Atari computers.comp.sys.atari.st Discussion about 16 bit Atari micros.comp.sys.atari.st.tech Technical discussions of Atari ST hard/software.8.9 Gra�kalt.binaries.multimedia Sound, text and graphics data rolled in one.alt.graphics Some prefer this to comp.graphics.alt.graphics.pixutils Discussion of pixmap utilities.bit.listserv.ingrafx Information Graphics.comp.graphics Computer graphics, art, animation, image processing.comp.graphics.animation Technical aspects of computer animation.comp.graphics.avs The Application Visualization System.comp.graphics.explorer The Explorer Modular Visualisation Environment (MVE).comp.graphics.gnuplot The GNUPLOT interactive function plotter.comp.graphics.opengl The OpenGL 3D application programming interface.comp.graphics.research Highly technical computer graphics discussion. (Moderated)comp.graphics.visualization Info on scienti�c visualization.comp.sys.amiga.graphics Charts, graphs, pictures, etc.rec.photo Hobbyists interested in photography.

45



46



Teil IIIRC1 Einf�uhrungIRC ist ein Netzwerk, in dem sich auf mehreren Kan�alen mehrere Benutzer gleichzeitig unterhal-ten k�onnen. Es erm�oglicht den Teilnehmern am Internet, sich in Echtzeit zu unterhalten und istdamit ein Ersatz und eine Verbesserung gegen�uber "talk\. IRC hat dessen volle Funktionalit�at,bietet dar�uber hinaus mehr als zwei Benutzern die M�oglichkeit, sich gleichzeitig zu unterhalten(�ahnlich einer Konferenzschaltung), und andere Goodies.Um am IRC teilzunehmen, ruft man das entsprechende IRC-Client-Programm einfach auf: unterUnix "irc\. Auf anderen Betriebssystemen existieren andere, auf die jeweilige Systemumgebungangepa�te Clients.Wenn man unter einem anderen Pseudonym (Nickname) als dem Login-Namen bekannt sein will,so gibt man dies bein Aufruf an: "irc nickname\. Jeder IRC-Benutzer w�ahlt ein Pseudonym,unter dem die gesamte Konversation gef�uhrt wird.Das Wichtigste am IRC ist, da� man Spa� daran hat, es zu entdecken und zu lernen. Wenn mansich die Zeit nimmt und nicht durcheinanderbringen l�ast, dann wird man bald neue Freunde aufder ganzen Welt �nden!IRC basiert auf einem Client-Server-Modell. Clients sind Programme die sich an einen Serveranbinden, ein Server ist ein Programm das Daten (Nachrichten) von einem Benutzer-Clientzum einem anderen Client bef�ordert. Es existiert eine Reihe von IRC-Clients f�ur verschiedenenUmgebungen (Unix, Emacs, VMS, MSDOS, MV, : : : ) die es alle erlauben, sich an einen Serveranzuschlie�en. Der Client, von dem hier am meisten gesprochen wird, ist auch am weitestenverbreitet: "ircII\. Andere Clients sind �ahnlich, und verstehen oft ircII-Befehle.
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2 KonventionenEnglisch ist die Sprache, die am IRC am meisten gesprochen und verstanden wird. Da IRCjedoch in vielen L�andern benutzt wird, ist Englisch bei weitem nicht die einzige Sprache. Wennman eine andere Sprache als Englisch sprechen will (z. B. mit Freunden), dann sucht man sicheinen eigenene Kanal und setzt dort das Thema (Topic) entsprechend, um dies anzuzeigen.Anders herum sollte man das Thema eines Kanals beachten, um herauszu�nden, ob es irgend-welche Einschr�ankungen gibt.Es ist nicht n�otig, jeden Teilnehmer eines Kanals pers�onlich zu gr�u�en. Ein "Hallo\ oder �Ahn-liches reicht f�ur gew�ohnlich. Auch sollte man nicht erwarten, von jedermann zur�uckgegr�u�t zuwerden: : :Auf einem Kanal mit 20 Teilnehmern w�urde dies zu einer Bildschirmseite voll mitHallos f�uhren. Es ist auch nicht n�otig, jeden zu gr�u�en, der einen Kanal betritt. Wenn mandies unbedingt will weil man ihn kennt, so sollte man dies mit einer privaten Nachricht tun.Dasselbe gilt auch f�ur das Verabschieden von einem Kanal.Es sollte auch angemerkt werden, da� es sehr schlechter Stil ist, die M�oglichkeiten eines Clientsdazu zu verwenden, automatisch "Hallo\ oder "Auf Wiedersehen\ zu sagen.Wenn man einen neuen Kanal betritt, sollte man eine Weile zuh�oren, um einen �Uberblick davonzu erhalten, was gerade diskutiert wird. Man kann jederzeit mitdiskutieren, sollte aber nichtdarauf bestehen, ein eigenes Thema zu einzubringen, wenn es sich nicht ergibt.Beachten Sie, da� die Leute am IRC ihre Meinung �uber Sie nur aufgrund Ihrer Aktionen, Aus-sagen und Kommentare bilden. Also denken sie, bevor Sie lostippen! Wer anst�o�ige W�orterverwendet wird schr�ag angesehen. Senden Sie nicht Unmengen ungewollter Informationen aneinen Kanal oder einen bestimmten Benutzer (etwa via Cut & Paste); Es erh�oht die Chancengewaltig, aus dem Kanal geworfen oder gar vom gesamten IRC verbannt zu werden. Andereunerw�unschte Aktionen sind:� Andere Benutzer �argern.� Einen Kanal durch fortw�ahrendes Piepen st�oren.� Jedes Benehmen, das die Funktionalit�at des IRC einschr�ankt.Weiterhin sollte man im Hinterkopf behalten, da� die Nachrichte, die man einem anderenIRC-Benutzer schickt, �uber jeden Server zwischen dem Absender und der betre�enden Per-son l�auft. Wenn man jemand einen Brief schickt, dann kann jeder Postbote auf dem Weg denBrief �o�nen: : : .Genauso ist es mit allen Netzwerkdiensten. Jeder IRC-Administrator kann seinen Server socompilieren, da� er alle Nachrichten mitprotokolliert, die �uber seinen Server gehen. Generellsollte man also keinem Server trauen!Wie man Direktverbindungen zwischen Clients aufbaut wird sp�ater erl�autert, siehe "/DCC CHAT\auf Seite 59. Diese Technik sollte verwendet werden, wenn man verhindern will, da� jemandprivate Nachrichten am IRC abf�angt. 49
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3 Erste SchritteDer am weitesten verbreitete IRC-Client "ircII\ h�alt alle Hilfstexte online. Wenn man einmalh�angenbleiben sollte, einfach "/HELP\ tippen und RETURN dr�ucken. Generell sollte man sichmerken: Alle ircII-Befehle beginnen mit einem "/\!Gro�-/Kleinschreibung spielt keine Rolle, Befehle k�onnen auch abgek�urzt werden: "/SI\ und"/sign <text>\ stehen beide f�ur "/SIGNOFF\ und beenden die IRC-Sitzung.Alles was nicht mit einem Schr�agstrich beginnt wird als Nachricht an jemand interpretiert undin den aktuellen Kanal geschickt.Wenn man IRC startet, ist man in einem verlassenen Platz, an dem niemand spricht. Manwird dann wohl mit "/JOIN\ einem Kanal beitreten. Eine Liste aller Kan�ale wird mit "/LIST\angezeigt.
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4 BefehleIm folgenden Abschnitt werden alle Befehle | ihren Funktionen nach | zusammengefa�t undbeschrieben.4.1 Editier-Befehle� /HISTORY [<number>]Mit diesem Befehl kann man sich die letzten number Befehle anzeigen lassen, die man selbergetippt hat.� /! [<history-nummer>|<history-muster>]Holt einen zuvor bereits abgeschickten Befehl zur�uck, er kann mit den im Emacs �ublichenTasten editiert werden: Taste E�ekt^P Letzte Zeile zur�uckholen.^N N�achste Befehlszeile.^F Cursor ein Zeichen nach rechts.^B Cursor ein Zeichen nach links.^A Cursor an Zeilenanfang.^E Cursor an Zeilenende.^D Zeichen unter Cursor l�oschen.^K Vom Cursor bis zum Zeileende.^U Die ganze Ziele l�oschen.^L Bildschirm neu zeichnen.Die History-Nummer kann mit dem "/HISTORY\-Befehl ermittelt werden. Das History-Muster mu� dem Anfang eines bereits gegebenen Befehls entsprechen; Genau wie in dercsh.� /LASTLOG [<anzahl eintraege>|<text> [<von eintrag>]]Listet die letzten <anzahl eintraege> Zeilen auf oder alternativ dazu von einer bestimm-ten Stelle ab.� /CLEARL�oscht den Bildschirm.4.2 Allgemeine Befehle� /NICK [<nickname>]Hiermit kann man sich ein beliebiges Pseudonym zulegen, unter dem man in Zukunftbekannt ist.Jeder am IRC sieht dieses Pseudonym, es ist jedoch darauf zu achten, da� die Pseudonymemomentan maximal 9 Zeichen lang sein d�urfen. Per Voreinstellung ist das Pseudonymgleich dem Login-Namen. Es kann au�erdemmit der Umgebungsvariable "IRCNICK\ gesetztwerden. 53



Es ist nicht erlaubt, da� zwei Leute das selbe Pseudonym verwenden, dies wird von denIRC-Servern �uberwacht. Wenn man das IRC startet und das beabsichtigte Pseudonymbereits existiert, dann mu� man erst ein anderes w�ahlen, bevor man zugelassen wird.� /QUIT [<grund>]Beendet die IRC-Sitzung. Man kann auch "/BYE\, "/SIGNOFF\ oder "/EXIT\ verwenden.Wenn ein Grund angegeben wird, so wird er den anderen Leuten am Kanal angezeigt.� /HELP [<befehl>]Gibt Hilfestellung zu einem bestimmten Befehl.� /WHOIS [[<server>] <pseudonym>]Zeigt Informationen �uber jemand.Dies funktioniert jedoch nur, wenn die entsprechende Person mit dem angegebenen Pseu-donym gerade am IRC ist. Mit dem "/WHOWAS\ erh�alt man diese Informationen auch sp�aternoch:� /WHOWAS [[<server>] <pseudonym>]Zeigt Informationen dar�uber, wer das angegebene Pseudonym zuletzt benutzt hat, auchwenn es gerade nicht benutzt wird.Sehr oft f�uhrt ein fehlgeschlagenes "/WHOIS\ dazu, da� man "/WHOWAS\ versucht. Die kannmit "/SET AUTO WHOWAS ON\ automatisiert werden. "/HELP SET AUTO WHOWAS\ liefert n�ahereInformationen hierzu.� /AWAY [<nachricht>]Dieser Befehl hinterlegt eine Nachricht, da� man zur Zeit nicht erreichbar ist und dem IRCkeine Beachtung schenkt. Wenn jemand per "/MSG\ eine private Nachricht schickt oder"/WHOIS\ verwendet, so erh�alt er die entsprechende Nachricht. "/AWAY\ ohne Parameterbedeutet, da� man wieder dabei ist.4.3 Kommunikation und private Konversation� /MSG <pseudonym>|<kanal> <text>Schickt eine private Nachricht an den Benutzer mit dem angegebenen Pseudonym. Keinerau�er ihm kann diese Nachricht sehen.Wenn man eine private Nachricht an mehr als eine Person schicken will, so kann maneine Liste von Pseudonymen | durch Kommata getrennt | angeben. (Keine Leerzeichendazwischen!)Zwei spezielle Pseudonym sind ",\ (Komma) und ".\ (Punkt). Wenn ",\ angegebenwird, dann wird die Nachricht an die letzte Person geschickt, die eine private Nachrichtgeschickt hat. Mit ".\ geht die Nachricht an die Person, der man selbst zuletzt eine privateNachricht geschickt hat.Man kann eine private Konversation betreiben, indem man nur "/MSG\-Befehle verwendet.Andauernd "/MSG <pseudo> <text>\ bzw. "/MSG . <text>\ zu tippen wird aber l�astig.Hier kommt der "/QUERY\-Befehl genau richtig!� /QUERY [<pseudonym>|<kanal>]Beginnt eine private Konversation mit <pseudonym>.54



Der Text, den man tippt und der normalerweise an den Kanal gehen w�urde, wird nunin Form von privaten Nachrichten an die Person mit dem angegebenen Pseudonym weit-ergeleitet. Um eine private Konversation abzubrechen reicht "/QUERY\ ohne Parameter.� /NOTIFY [[-] <pseudonym>Mit diesem Befehl kann man sich sich warnen lassen, wenn bestimmte Leute das IRCbetreten oder verlassen.Es kann passieren, da� man Nachrichten von bestimmte Benutzern nicht sehen will. Seies, weil sie nur dumpf daherlabern oder einen auf die Nerven gehen. Die richtige Antwortauf ein solches Verhalten ist, die Person zu "/IGNORE\n:� /IGNORE [<pseudonym>|<user@host> [[-]<nachrichtentyp>]]Unterdr�uckt Ausgaben der angegebenen Personen auf den Bildschirm. Dabei kann manentweder eine IRC-Pseudonym oder eine Internet-Adresse der Form "User@Host\ angeben.Wildcards sind in jeder Form erlaubt. Die Ausgaben, die unterdr�uckt werden k�onnenbeinhalten: private Nachrichten (MSG), Notizen (NOTICE), �O�entliche (PUBLIC) Nachrich-ten, Einladungen (INVITE), alles (ALL) oder nichts (NONE).Wenn man vor den zu ignorierenden Nachrichten-Typ ein "-\ setzt, so hebt dies die Ig-norierung auf.4.4 Kan�ale und �O�entliche KonversationAuf dem IRC gibt es eine Menge Pl�atze, an denen man sich aufhalten kann; Diese Pl�atze werden"Kan�ale\ genannt. Man kann die Gespr�ache auf einem Kanal mit dem Gespr�ach unter einerGruppe von Leuten vergleichen: Man sieht/h�ort alles, was gesagt wird, und man kann auf allesantworten. Was man tippt wird von allen aufgenommen, die zuh�oren wollen | und jeder, deretwas verpasst wird es nur mitbekommen, wenn es von irgendwem wiederholt wird. Wie im"Richtigen Leben\!Alle Kan�ale am IRC haben Namen: Ein "#\-Zeichen gefolgt von einer Zeichenkette, wie z. B.#C++, #Asians oder #EU-Opers. Gew�ohnlich wird der Name des Kanals etwas �uber die Art derGespr�ache oder die auf dem Kanal be�ndlichen Personen aussagen.� /LIST [[<flags>] <kanal-maske>]Listet die vorhandenen Kan�ale, die Anzahl der Benutzer und das Thema. Da die Listenormalerweise ziemlich lang ist, kann man sie durch Angabe von Flags k�urzen. "/LIST-MIN n\ zeigt zum Beispiel nur die Kan�ale an, die mehr als n Benutzer haben. Die Kanal-Maske kann Wildcards enthalten.� /NAMES [[<flags>] <kanal-maske>Zeigt die Pseudonyme aller Benutzer auf jedem Kanal an.� /JOIN [<kanal>]Setzt den angegebenen Kanal als den aktuellen Kanal. Wird kein Kanal angegeben, sowird der aktuelle Kanal angezeigt. Der "/CHANNEL\-Befehl hat den gleichen E�ekt.Wenn man einen Kanal betritt erh�alt man n�utzliche Infos dar�uber: eine Liste aller Benutzerauf dem Kanal, das Thema, etc.Sobald man einen Kanal betreten hat, will man oft genauere Informationen �uber die Leute,die sich auf dem Kanal be�nden. Diese bekommt man mit dem "/WHO\-Befehl:55



� /WHO [<kanal>|<wildcard>]Gibt Informationen �uber eine Liste von Benutzern aus, "/WHO *\ listet alle Benutzer desaktuellen Kanals auf.Die erste Spalten enth�alt den Namen des aktuellen Kanals, das Pseudonym, Status, Real-Name (im Internet-Format: user@host) und ein kleiner Kommentar den man mit derUmgebungsvariable "IRCNAME\ selbst setzen kann.Der Status besagt, ob eine Person anwesend ("H\) oder abwesend ("G\) ist, siehe "/AWAY\.IRC-Operateure werden durch einen "*\ gekennzeichnet, Kanal-Operateure besitzen ein"@\.Wenn man bereits auf einem Kanal ist, ist es m�oglich, jemand anders mit dem "/INVITE\-Befehl dorthin einzuladen.� /INVITE <pseudonym> [<kanal>]L�adt die Person mit dem angegebenen Pseudonym auf den angegebenen Kanal ein. Wirdder Kanal weggelassen, so wird der aktuelle Kanal verwendet.Wenn man eine Einladung erh�alt, so kann man mit "/JOIN -INVITE\ der Einladung folgen.Nun, Sie raten es schon: Wenn man jemand auf einen Kanal einladen kann, dann kannman auch wieder hinauswerfen, etwa, wenn er sich nicht den Konventionen anpa�t, Leute�argert, : : : . Dies geht mit dem "/KICK\-Befehl:� /KICK [<kanal>] <pseudonym>Wirft den Benutzer mit dem angegebenen Pseudonym aus dem aktuellen Kanal hinaus.Nur Kanal-Operateure sind dazu privilegiert!� /LEAVE <kanal>Einen Kanal verlassen.� /TOPIC [[<kanal>] <thema>Wechselt oder setzt das Thema des angegebenen Kanals.� /ME <beschreibung>Von Zeit zu Zeit m�ochte man beschreiben, was man tut oder wie man sich f�uhlt. Dies gehtmit dem "/ME\-Befehl; Die korrekte Konvention ist, die Beschreibung mit einem Punktabzuschlie�en.� /DESCRIBE <pseudonym>|<kanal> <beschreibung>Beschreibt einem bestimmten Benutzer auf einem bestimmten Kanal, wie man sich f�uhltund was man gerate tut. Ansonsten wie "/ME\.Die Befehle "/ME\ und "/DESCRIBE\ benutzen das CTCP, ein Client-to-Client-Protokoll,das eingef�uhrt wurde, um bestimmte Aktionen auszuf�uhren, aber nicht von allen IRC-Clients verstanden wird. Wenn man eine Fehlermeldung erh�alt, dann ist die Beschreibungnicht richtig angekommen.4.5 Kanal- und Benutzer-ModiKan�ale k�onnen zus�atzliche Auagen haben, die mit dem "/MODE\-Befehl gesetzt werden k�onnen.Um dies zu verstehen sollte man sich klarmachen, da� die erste Person, die einen Kanal betritt,56



diesen erscha�t und f�ur ihn verantwortlich ist ()Kanal-Operateur ist). Er oder Sie kann imFolgenden weitere Auagen erteilen und andere Leute zu Kanal-Operateuren ernennen.Ein Kanal ist normalerweise �o�entlich (public). Wenn jemand auf einem �o�entlichen Kanal ist,so kann er von allen anderen Benutzern gesehen werden (sofern sein eigener Benutzer-Modusdie zul�a�t). Jeder kann Benutzer auf �o�entlichen Kan�alen sehen und sich zu ihnen gesellen("/JOIN\).Privat (private) bedeutet, da� man | obwohl man von jedermann gesehen werden kann |nicht sagen kann, auf welchem Kanal die betre�ende Person ist, wenn man nicht gerade aufdem selben Kanal ist. Sie erscheinen einfach als "Prv: *\ beim "/LIST\ und "/NAMES\. Da dieNummer der m�oglichen Kan�ale in die Milliarden geht, ist dies ziemlich sicher: Alles was anderein Erfahrung bringen k�onnen ist, da� man IRCt; Sie k�onnen nicht sagen, wo man ist.Wenn man auf einem geheimen (secret) Kanal ist, dann kann niemand, der nicht auf dem selbenKanal ist, sehen, da� man �Uberhaupt am IRC ist. Der eigene Name wird bei "/LIST\-Befehlennicht angezeigt. Der einzige Hinweis, da� man am IRC ist, besteht darin, da� jeder, der dasIRC betritt, erf�ahrt, wieviele Benutzer auf wievielen Servern anwesend sind. Wenn jemand alleBenutzer �uberpr�uft und weniger als die angegebene Zahl �ndet, dann kann er sicher sein, da�sich Leute in geheimen Kan�alen aufhalten. Er kann jedoch weder ermitteln, wer diese Leutesind, noch in welchen Kan�alen sie sind.� /MODE <kanal>|<pseudonym> [[+|-]<modus> [<parameter>]]Ein "+\- oder "-\-Zeichen bestimt, ob das Attribut hinzugef�ugt oder entfernt werden soll.Kan�ale k�onnen moderiert (moderated, nur der Kanal-Operateur kann sprechen), geheim(secret), privat (private), mit einer Begrenzten Anzahl von Benutzern, anonym (anony-mous), nur mit Einladung betretbar (invite-only), auf ein Thema begrenzt (topic-limited),: : :sein. Siehe "/HELP MODE\ f�ur eine ausf�uhrliche Beschreibung.Folgende Channel-Modes sind m�oglich:Modus E�ekt auf den kanalb <person> Person verbannen, <person> als Pseudonym oder user@host.i Kanals kann nur mit Einladung betreten werden (invite-only).l <number> Kanal ist auf max. <number> beschr�ankt.m Kanal ist moderiert.n Externe "/MSG\s sind nicht erlaubt.o <pseud> Macht <pseudo> zum Kanal-Operateur.p Kanal ist privat.s Kanal ist geheim (secret).t Nur Kanal-Operator kann Kanal-Thema setzen.Der "/MODE\-Befehl kann auch verwendet werden, um die eigenen Parameter, den "usermode\, zu setzen. Diese k�onnen mit "/MODE <eigenes pseudonym>\ �uberpr�uft werden,manchmal auch mit "/UMODE\. Man beachte, da� "+i\ auf manchen Servern voreingestelltist, um die zur�uckgezogenheit der Benutzer nicht zu st�oren. Dies sollte jedoch kein Problemsein, da jeder Benutzer jederzeit seine eigenen Parameter ver�andern kann.57



Folgende Benutzer-Parameter existieren:Modus E�ekt auf pseudonymi Macht unsichtbar (invisible) f�ur andere.o IRC-Operator-Status.s Server-Notizen empfangen.w Pr�ugel (wallpos) empfangen.4.6 Client to Client Protocol� /CTCP <pseudonym> <befehl> [<arguments>]Erlaubt es, Client-spezi�sche Aktionen �uber das Netzwerk auszuf�uhren. <befehl> kannz. B. VERSION, FINGER, ACTION, ERRMSG, CLIENTINFO, : : :sind. CLIENTINFO liefert Infor-mationen �uber alle Befehle, die der Client des Benutzers <pseudonym> versteht.Falls Interesse am CTCP-Mechanismus besteht, so �ndet man in den Hilfsdateien zu"ircII\ weitere Hinweise. "/HELP CTPC\ kann vielleicht auch weiterhelfen: : :Das Client-to-Client-Protocol bietet auch einen sehr m�achtigen Dienst an: mit seiner Hilfe k�onnenDateien zwischen zwei Personen ausgetauscht werden. Die allgemeine Syntax ist:� /DCC <funktion> [<arguments>]Um kleine Textdateien zu verschicken ist wahrscheinlich E-Mail die beste L�osung. Trotz-dem bietet "ircII\ die M�oglichkeit, direkte Client-Verbindungen (Direct Client-Connec-tions, DCC) an, um z. B. Dateien zu empfangen oder zu versenden.Wenn PseudoA eine Datei an PseudoB schicken m�ochte, so kann er dies, indem er "/DCCSEND PseudoB dateiname\ tippt.PseudoB wird benachrichtigt und wenn er die Datei will, so kann er sie mit "/DCC GETPseudoA dateiname\ empfangen. Hier ein �Uberblick der M�oglichkeiten:� /DCC SEND <pseudonym> <dateiname>Bietet eine Datei- �Ubertragung via DCC an.Wenn man gebeten wird, jemand eine Datei zu senden, sollte man genau wissen was mantut. Zum Beispiel darf die Pa�wort-Datei nie weitergegeben werden. Dies k�onnte Crackernillegalen Zugri� auf Ihren Rechner erm�oglichen und Sie und Ihren Systemverwalter inSchwierigkeiten bringen!!!� /DCC GET <pseudonym> <dateiname>Akzeptiert eine Datei- �Ubertragung, der Sender mu� die Datei mit "/DCC SEND\ angebotenhaben.� /DCC LISTZeigt alle o�enen DCC-Verbindungen mit ihrem Typ, Status und dem Pseudonym desEmpf�angers.� /DCC CLOSE <type> <pseudonym> [<argumente>]Beendet ein ungew�unschtes DCC-Angebot. <type>, <pseudonym> und <argumente> m�us-sen dieselben sein wie von "/DCC LIST\ angegeben.58



� /DCC CHAT [<pseudonym>]"/DCC CHAT <pseudonym>\ startet eine Direktverbindung zum Client des angegebenen Be-nutzers, dieser mu� mit "/DCC CHAT\ antworten. Sobald die Verbindung aufgebaut ist,k�onnen mit "/MSG =pseudonym text\ Nachrichten ausgetauscht werden.4.7 Netzwerk-BefehleWenn man auf Schwierigkeiten st�o�t, sollte man sich an den lokalen IRC-Administrator odereinen IRC-Operateur wenden. Der IRC-Administrator hat Zugang zu allen Dateien, die f�ur denIRC-Server wichtig sind. IRC-Operateure wurden von IRC-Administratoren privilegiert, ihreAufgabe ist es, ein stabiles, schnelles IRC-Netzwerk zu sichern. Im Folgenden wird beschrieben,wie man heraus�ndet, wer IRC-Administrator und/oder -Operateur ist.Noch ein Hinweis: Wenn man nach dem Namen eines Servers gefragt wird, kann man auch dasPseudonym einer Person angeben, die an diesen Server angeschlossen ist. Dies erweist sich abund an als n�utzlich: : : .� /ADMIN [<server>]Zeigt administrative Informationen wie etwa die Internet-Adresse (FQDN), Organisation,den IRC-Administrator und dessen E-Mail-Adresse des angegebenen Servers an. Wird keinServer angegeben, so wird der Server verwendet, an den man gerade angeschlossen ist.� /LINKS [[<server>] <wildcard>]Gibt eine Liste mit allen Servern aus, die momentan das IRC-Netzwerk bilden. Wird<wildcard> angegeben, so werden nur diese Server aufgelistet.� /SERVER [<server>|<server-nummer> [<port-nummer>]Wechselt zum angegebenen Server mit der angegebenen Port-Nummer. Wenn keine Port-Nummer angegeben ist, so wird 6667 als Default verwendet.Gelegentlich passiert es, da� man schneller zwischen zwei Servern umschalten kann, alsdas IRC-Netzwerk die Nachricht weiterleiten kann, da� man den alten Server verlassenhat. Man sollte also nicht �uberrascht sein, wenn man gesagt bekommt, da� das eigenePseudonym bereits verwendet wird: : : . Einfach ein paar Sekunden warten und dann dasPseudonym mit "/NICK\ nochmals setzen.� /MOTD [<server>]Zeigt die "Nachricht des Tages\ (Message of the day, MOTD) des angegebenen Servers an.Wird <server> weggelassen, so wird der aktuelle Server verwendet.� /USERS [<server>]Zeigt die Benutzer an, die momentan am Server-Rechner eingeloggt sind.� /DATE [<server>]� /TIME [<server>]Zeigt die aktuelle Uhrzeit und das Datum an. Wenn ein Server angegeben wird, so werdendie Daten von diesem Server abgefragt. Die Befehle "/DATE\ und "/TIME\ sind identisch.� /LUSERS [<wildcards> [<server>]Gibt einen Zusammenfassung aller Server, Operateure und Benutzer, die dem angegebeneSuchmuster <wildcards> entsprechen, aus der Sicht des angegebenen Servers.59



� /TRACE [<server>]Zeigt die Server-Verbindungen des angegebenen Servers.� /STATS c|i|k|l|m|u|y [<server>]Zeigt diverse Statistiken des IRC-Servers an.� /INFO [<server>]Zeigt Informationen �uber die IRC-Er�nder, Programmierer und viele weitere Leute an, dieschon lange nichts mehr mit dem IRC zu tun haben.� /VERSION [<server>]Gibt die Versionsnummer des ircII-Clients und des Servers aus.
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5 Weitere ircII-ZaubertricksircII ist kein einfaches Client-Programm, sondern ein ganzes Betriebssystem(!), die dazugeh�origeProgrammiersprache ist so einfach wie sie nur sein kann: einfach Schrecklich! Aber wer sichtrotzdem damit befassen m�ochte, der kann hier n�ahere Informationen �nden: : : .Unter Unix gibt es folgende Umgebungsvariablen:Name E�ektIRCNAME Alles, was man gerne anstatt seines richtigen Namens haben m�ochteIRCNICK Das Pseudonym, unter dem man bekannt sein m�ochte.IRCPATH Eine Liste von Verzeichnissen, in denen Scripts gesucht werdenn.IRCRC Welche Datei anstatt von $HOME/.ircrc verwendet werden soll.IRCSERVER Eine Liste von Servern, die verwendet werden sollen.TERM Der verwendete Terminal-Typ.Das Befehls-Zeichen ("/\) wird nur ben�otigt, wenn man Befehle interaktiv eingibt, in Program-men wird es nicht ben�otigt.Folgende Befehle sind f�ur die Programmierung interessant, sie k�onnen im Online-Manual nach-geschlagen werden:� "#\: Wie "/COMMENT\, nur k�urzer� "/ALIAS\: Erzeugt Befehls-Alias� "/ASSIGN\: Erzeugt Variablen� "/BIND\: Bindet Funktion an Tastenkombination� "/CD\: Wechselt Arbeitsverzeichnis des ircII-Clients� "/COMMENT\: Kommentar� "/ECHO\: Gibt die �ubergebenen Parameter aus� "/EXEC\: Erlaubt das Starten von Subprozessen� "/FLUSH\: Leert Ausgabe-Pu�er� "/IF\: Abfrage-Operator f�ur boole'sche Ausdr�ucke.� "/LOAD\: L�adt eine ircII-Script-Datei� "/ON\: Hinterlegt Aktionen f�ur bestimmte Ereignisse� "/REDIRECT\: Leitet die Ausgabe eines Befehls um� "/SAVE\: Speichert alle ircII-Einstellungen in eine Datei� "/SAY\: Sendet Text an einen Benutzer oder einen Kanal� "/SEND\: Wie "/SAY\� "/SET\: Weist einer Variable einen Wert zu� "/SLEEP\: Ein paar Sekunden warten� "/TYPE\: Simuliert Tastatureingaben 61



� "/WAIT\: Wartet, bis der Server fertig ist� "/WHILE\: Schleifen-Operator� "/WINDOW\: Erlaubt die Manipulationen mehrerer "Fenster\ in ircII� "/XECHO\: Wie "/ECHO\, jedoch �uber Flags steuerbarWenn man ircII �ofters benutzt, wird man feststellen, da� man zu Beginn immer wieder diegleichen Befehle eingibt. Dies kann man sich sparen: Beim starten sucht ircII im Home-Directorynoch der Datei .ircrc und arbeitet die darin enthaltenen Befehle ab.
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6 H�au�g gestellte Fragen6.1 Wo bekomme ich einen IRC-Client her?Auf den Suns des RZ-CIP-Pools (rrzc1, : : : ) sowie der rrzsg1 ist das IRC-Programm festinstalliert, Aufruf mit "irc\.F�ur andere Rechnerplattformen sollte die folgende Liste von FTP-Servern n�utzlich sein:UNIX cs.bu.edu /irc/clientsircII nic.funet.fi /pub/unix/irc/ircIIftp.informatik.tu-muenchen.de /pub/net/irccs.bu.edu /irc/clients/vmsVMS nic.funet.fi /pub/unix/irc/vmsftp.informatik.tu-muenchen.de /pub/net/ircftp.informatik.uni-oldenburg.de /pub/irc/rxircVM ftp.informatik.tu-muenchen.de /pub/net/irc/VMREXX cs.bu.edu /irc/clients/rxircnic.funet.fi /pub/unix/irc/rxircMSDOS cs.bu.edu /irc/clients/msdosnic.funet.fi /pub/unix/irc/msdoscs.bu.edu /irc/clientsMacintosh nic.funet.fi /pubb/unix/irc/macsumex.stanford.edu /info-mac/commftp.ira.uka.de /pub/systems/macAmiga f.ms.uky.edu /pub/amiga/TelecomF�ur den Amiga existiert im DNet-Packet ein exzellenter IRC-Client!6.2 Welchen Server soll ich nehmen?Am besten ist normalerweise der geographisch am n�achsten liegende Server. Ist man erstmal amIRC, so kann man sich nach anderen Servern erkundigen. Folgende deutsche Server gew�ahrenZugang:� noc.belwue.de (129.143.2.1)� irc.uni-erlangen.de (131.188.61.13)� eva.fmi.uni-passau.de (132.231.1.15)� irc.informatik.tu-muenchen.de (131.159.0.198)6.3 Ein paar ausgew�ahlte ChannelsIn den Kan�alen #Hottub und #initgame halten sich immer Leute auf. #Hottub ist als Simu-lation eines Whirlpools gedacht, #init ist ein Non-Stop-"Init\-Spiel. Einfach "/JOIN\en und63



ausprobieren!In Kan�alen, die nach deutschen Universit�atsst�adten benannt sind, wird in der Regel Deutschgesprochen, z. B. #Tuebingen, #Konstanz, #Stuttgart: : : .Viele IRC-Operateure halten sich in #Twilight Zone auf, in #EU-Opers �ndet man Operateureaus ganz Europa.Auf den Kan�alen #linux und #linux68k geht es hautps�achlich um das von Linus Thorvaldsentwickelte PD-Unix "Linux\ bzw. dessen Motorola-Portierung.Auf den Kan�alen #amiga, #amiga! und #amigager tri�t man Amiga-Besitzer und -Fans an, aufletzterem wird ausschlie�lich Deutsch gesprochen.6.4 Was ist NickServ?Um aus dem Hilfstext des NickServ zu zitieren, Sinn und Zweck von NickServ ist es, Verwirrungmit Pseudonymen zu vermeiden. Ein Pseudonym kann zwar nicht fest vergeben werden, Nick-Serv schickt jedoch eine Nachricht an den, der sich unter dem Pseudonym eines eingetragenenIRC-Benutzers anmeldet. Wenn man sich 10 Wochen nicht am IRC blicken l�a�t, dann verf�alltdie Zuteilung und das Pseudonym kann wieder von jedermann verwendet werden.Das NickServ-Passwort kann nur von einem NickServ-Operateur ge�andert werden. Mit demBefehl "/MSG NickServ@service.de OPERWHO\ kann man heraus�nden, welche NickServ-Ope-rateure sich zur Zeit am IRC aufhalten. Pseudonyme mit einem "*\ daneben sind am IRC. Einekurze Hilfestellung kann mit "/MSG NickServ@service.de help\ erhalten werden.6.5 Wo kann ich weitere Informationen �nden?Es existiert eine Usenet-Gruppe alt.irc, in der man mitdiskutieren, Fragen stellen und beant-worten kann.Es existieren auch mehrere Mailing-Lists mit IRC-bezogenen Themen:Adresse f�ur Bestellung Themenoperlist-request@eff.org Server-Code, routing und Protokollircd-three-request@eff.org ircd 3.0 Protokolllistserv@grasp1.univ-lyon1.fr Europ�aische IRC-Operateur-Listed12p+@andrew.cmu.edu ircII-Listevmsirc-request@vax1.elon.edu VMS-IRC-Listeirchat-request@cc.tut.fi irchat-ListeAuf Operlist wird Server-Code von aktuellen und �alteren Versionen, Routing und das IRC-Protokoll diskutiert. Bei ircd-three@eff.org geht es haupts�achlich um Protokoll-Erweiterun-gen f�ur Version 3.0 des IRC-Deamon-Programms ircd, das momentan konzipiert wird. Auf denListen ircII, vmsirc und irchat tut sich zur Zeit relativ wenig.64



Teil IIIElm1 What is it?Elm ist ein Shell-basierender Mail-Client, nutzt jedoch | im Gegensatz zu vielen seiner Vor-g�anger, siehe [39] | den gesamten Bildschirm aus.Au�erdem bietet es ein Reihe von Leistungsmerkmalen, die man anderswo vergeblich sucht.Dazu z�ahlen:� Das Anlegen eigener Aliases� Das Arbeiten mit mehreren Ablagen (Foldern)� Das automatische Einsortieren (�ltern) der ankommenden Post in die verschiedenen Abla-gen nach frei w�ahlbaren Kriterien� Die M�oglichkeit, Eingabemasken (Forms) zu de�nieren, auszuf�ullen und zu versenden� Das Verschl�usseln von Teilen des Briefes� Das Versenden von beliebigen Daten (z. B. Bilder, Texte, : : :) als AnlagenDer vorliegende Text geht auf die ersten drei Punkte ein, die Elm-Dokumentation liefert weitereDetails zu s�amtlichen oben aufgef�uhrten Features.
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2 AliasesMit Hilfe von Aliases ist es m�oglich, Personen unter einem anderen Namen per EMail zu erreichen(Personen-Alias) bzw. mehrere Personen zu einer EMail-Adresse zusammenzufassen (Gruppen-Alias).2.1 Manuelles �Andern und Erg�anzen von AliasesDie Aliases, die jeder Benutzer selbst verwaltet, liegen in den Datei ~/.elm/aliases.text imHome-Directory. Sie liegen au�erdem noch in bin�arer Form vor, dazu gleich mehr.Die Datei aliases.text besteht aus einzelnen Zeilen, von denen jede ein Alias de�niert. Einesolche Zeile besteht dabei aus drei Feldern, durch "=\ getrennt:Alias-Namensliste = voller Name = EMail-AdresseAliasnamens-Liste ist dabei der oder die Namen, unter dem man die entsprechende Personerreichen will; De�niert man mehrere Aliases, so sind diese mit ",\ zu trennen. Voller Namesollte genau diesen enthalten, er wird dann bei Post von dieser Person beim Absender anstatt derEMail-Adresse angegeben. Mit der EMail-Adresse wird dann schlie�lich die volle EMail-Adresseder entsprechenden Person angegeben.Beispiel:hubert,feyrer = Hubert Feyrer = feyrer@rrzc1.rz.uni-regensburg.deDamit kann man den Autor dieses Textes sowohl als "hubert\ als auch als "feyrer\ anschreiben,beides kommt korrekt an. Wer andersherum von mir Post bekommt, bekommt als Absender"Hubert Feyrer\ von Elm angezeigt, und nicht mehr feyrer@rrzc1.rz.uni-regensburg.de o.�a..Gruppenaliases gehen analog dazu:Alias-Namensliste = voller Name = AliasesAlias-Namensliste gibt wiederum einen oder mehrere Namen an, unter denen man die Leuteansprechen m�ochte. Mit dem vollen Name kann man die Gruppe im Klartext beschreiben.Aliases ist schlie�lich eine Liste mit den Aliases der Leute, die der Gruppe angeh�oren sollen.Es macht Sinn, hier nur Aliases und keine EMail-Adressen zuzulassen, da bei Antworten dieAbsender identi�ziert werden m�ussen.Auch hierzu ein Beispiel:# Personenaliaseshubert,feyrer = Hubert Feyrer = feyrer@rrzc1.rz.uni-regensburg.dewuerfl = Karl Wuerfl = wuerfl@rrzs1.rz.uni-regensburg.de# Gruppe mit zwei Mitgliedernnews-admin = News-Admin = feyrer,wuerfl67



Hier werden zuerst zwei Personen-Aliases de�niert. Diese werden dann anschlie�end zur Gruppe"news-admin\ zusammengefa�t, ein Brief an "news-admin\ erreicht beide Mitglieder.Das Beispiel zeigt au�erdem, da� Leerzeilen und Zeilen, die mit einem "#\ beginnen, ignoriertwerden. Letztere k�onnen f�ur Kommentare verwendet werden.Nachdem die Aliases in aliases.text de�niert wurden, m�ussen sie noch in eine bin�are Formgebracht werden, die einen schnelleren Zugri� erm�oglicht. Dies geschieht mit dem Befehl"newalias\, er mu� nach jeder Ver�anderung der Alias-Datei ausgef�uhrt werden; Erst dannkann Elm auf dei Aliases zugreifen.2.2 Aliases �andern mit ElmEs ist auch m�oglich, Aliases vom Elm aus verwalten. Dazu w�ahlt man im Index mit "a\ denAlias-Modus an.Dort kann man mit "l\ alle de�nierten Aliases auisten lassen, mit "m\ kann man neue Aliasesanlegen. Dabei wird wiederum nach dem zu de�nierenden Alias und dem vollen Namen gefragt.Anschlie�end ist entweder die EMail-Adresse oder eine Liste von Aliases anzugeben, entsprechen,ob es sich um ein Personen- oder ein Gruppen-Alias handelt.Mit "q\ verl�a�t man den Alias-Modus wieder, Elm startet automatisch "newalias\ und dieAliases k�onnen dann verwendet werden.Es ist darauf zu achten, da� man ein Alias nicht de�nieren und gleich anschlie�end wieder l�oschenkann, ohne den Alias-Modus zu verlassen, da das Alias noch nicht o�ziell bekannt ist!2.3 Beispiel: Verteilier-ListeDer Alias-Mechanismus kann auch dazu eingesetzt werden, private Verteilerlisten aufzusetzen.Im Folgenden soll als Beispiel eine Verteilerliste von Unix-Systemadministratoren auf dem Cam-pus zusammengestellt werden9.Folgende Personen sollen auf der Verteiler-Liste stehen:� H. Feyrer (root@news.uni-regensburg.de)� M. Kussinger (root@rphc1.rz.uni-regensburg.de)� W. Pulina (pulina@rrzc1.rz.uni-regensburg.de)� F. W�unsch (wuensch@rphs1.rz.uni-regensburg.de)� K. W�ur (wuerfl@rrzs1.rz.uni-regensburg.de)Wie �ublich mu� zuerst wieder eine Liste mit Personen-Aliases ausgestellt werden:# Personenaliasesfeyrer = H. Feyrer = root@news.uni-regensburg.dekussinger = M. Kussinger = root@rphc1.rz.uni-regensburg.de9Die Liste erhebt bei weitem keinen Anspruch auf Vollst�andigkeit!68



pulina = W. Pulina = pulina@rrzc1.rz.uni-regensburg.dewuensch = F. Wuensch = wuensch@rphs1.rz.uni-regensburg.dewuerfl = K. Wuerfl = wuerfl@rrzs1.rz.uni-regensburg.deDiese Personen k�onnen nun zu einer Gruppe von System-Administratoren "SysAdm\ zusam-mengefasst werden:# lauter SysAdminsSysAdm = Unix-Systemadministratoren = feyrer,kussinger,pulina,wuensch,wuerflNachdem dies in ~/elm/aliases.text abgestellt wurde und "newalias\ gelaufen ist kann mit"elm SysAdm\ Post an alle System-Administratoren verschickt werden.Mit Hilfe von Verteilerlisten k�onnen beliebig eigene Aliases f�ur Personengruppen erstellt werden,um den Nachrichtenaustausch mit mehreren Leuten | etwa zur reinen Informations�ubermit-tlung | zu erleichtern.
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3 FolderFolder sind Ordnern, in die Briefe einsortiert werden k�onnen. Dies kann wahlfrei nach ihremInhalt, Absender, Datum, : : :geschehen.3.1 Ablegen von NachrichtenMit "s\ kann im Elm ein Brief in eine Datei abgespeichert werden. Enth�alt der Dateiname alserstes Zeichen ein "=\, so wird der Name als Folder-Name interpretiert, in den der Brief danngespeichert wird. "=\ wird zu ~/News expandiert (falls in der Datei ~/elm/elmrc nicht anderseingestellt), die Folder werden dort angelegt.3.2 Lesen von FoldernBeim Start von Elm bekommt man als Default die neu angekommenen Briefe angezeigt. M�ochteman jedoch einen anderen Folder anw�ahlen, so kann man dies mit "c\. Es wird daraufhin derName des Folders abgefragt, ein "=\ davor ist nicht n�otig; Mit "?\ kann man sich alle Folderanzeigen lassen.Nachdem man einen neuen Folder angew�ahlt hat, kann man die darin enthaltenen Briefe wiegewohnt lesen, abspeichern, l�oschen, : : : .
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4 FilterWohl jeder, der schon einmal mehr als eine Mailing-Liste bestellt hat, kennt das Problem: Manbekommt soviel Post herein, da� das Aussortieren zum Fulltime-Job entartet. Selbst wenn dasArchivieren der einzelnen Listen in Foldern von manchen Mailern unterst�utzt wird, so mu�teman bisher immer noch selbst ausw�ahlen, welche Mail zu welcher Liste geh�ort.Das mu� nicht sein! Das zu Elm geh�orende Programm "filter\ kann dazu verwendet werden,neu ankommende Post entsprechend de�nierbarer Regeln zu speichern, l�oschen, weiterzuleiten,etc.4.1 RegelnDie Regeln, gem�a� denen die Post behandelt wird, stehen in der Datei ~/.elm/filter-rules.Die Grundstruktur der Regeln ist immer gleich:if (Bedingung) then AktionDie Bedingung besteht dabei aus beliebig vielen Feldern der Vergleichen "Feld Relation Wert\,mehrere solcher Vergleiche k�onnen mit "and\ verkn�upft werden; mit "not\ ist eine Negationm�oglich.Feld kann eine der folgenden Header-Zeilen sein:� subject� sender� from� to� linesWird als Feld lines verwendet, dann sind die Relationen "<\, ">\, ">=\, "<=\, "!=\ und "=\m�oglich. Die restlichen Felder k�onnen mit "=\ auf Gleichheit abgefragt werden, mit "matches\oder "~\ kann �uberpr�uft werden, ob das Feld einem regul�aren Ausdruck entspricht.An Aktionen steht Folgendes zur Auswahl:� delete: L�oscht entsprechenden Brief� save Foldername: Speichert Brief in entsprechenden Folder� savecopy Foldername: Speichert Brief in entsprechenden und gleichzeitig in Mailbox f�urhereinkommende Post� forward Adresse: Leitet Brief an Adresse weiter� forwardc Adresse: Leitet Brief an Adresse weiter und l�a�t eine Kopie in der Mailbox� execute Befehl: Filtert den Brief als Standard-Eingabe in den angegebenen Befehl� executec Befehl: Filtert den Brief als Standard-Eingabe in den angegebenen Befehl undl�a�t eine Kopie in der System-Mailbox 73



� leave: L�a�t Brief in MailboxBeim Abspeichern des Briefes in einen Folder kann auf die folgenden Macros zugegri�en werden:Macro Expandiert%d Tag im Monat (1-31)%D Tag der Woche (0-6)%h Stunde (0-23)%m Monat (1-12)%r R�uckadresse der Nachricht%s Betre�%S ``Re: Betre� ''%t Zeit (Stunden, Minuten), Format: SS:MM%y Jahre seit 1900%& Der letzte regul�aren Ausdrucks%1-%9 Der i-te Teil des letzten regul�aren Ausdrucks4.2 �Uberpr�ufen der RegelnNachdem die Regeln in filter-rules eingetragen wurden, ist es ratsame, sie auf Syntax-Fehler�uberpr�ufen zu lassen. Dazu filter mit der Option "-r\ (Regel) aufrufen: "filter -r\. Istalles korrekt, so werden die einzelnen Regeln nochmals im Klartext ausgegeben. Fehler werdenentsprechend angezeigt.4.3 AufrufNachdem die Regeln passen, kann man sich daranmachen, "filter\ zu benutzen. Dazu brauchtman "sendmail\ oder einen anderen Mail Transport Agent, der es erlaubt, Nachrichten wei-terzuleiten. Bei Verwendung von "sendmail\ ist folgender Befehl in die Datei ~/.forwardeinzutragen:"| /usr/local/bin/filter"Dabei werden eventuelle Fehlermeldungen allerdings unterschlagen. Um diese Meldungen zuerhalten bietet es sich an, sie mittels der "-o\-Option in eine Datei umzuleiten, die Anf�uhrungs-zeichen m�ussen �ubrigens mit angegeben werden:"| /usr/local/bin/filter -o /tmp/c9020.filter-errors"Die Elm-Dokumentation enth�alt detaillierte Informationen, siehe [37].4.4 Beispiel: Aussortieren der Linux-Mailing-ListDas folgende Beispiel sol zeigen, wie mit Hilfe des Elm-Filter-Systems Post von Mailing-Listsaussortiert werden soll. Dabei sollen die Kan�ale NORMAL, DOC, LINUXNEWS, SCSI, ANNOUNCE, TAPEund 680X0 der Linux-Mailing-List dienen. Die Gruppen wurden folgenderma�en bestellt:74



echo 'X-Mn-Admin: join ANNOUNCE' | mail linux-activists-request@niksula.hut.fiecho 'X-Mn-Admin: join DOC' | mail linux-activists-request@niksula.hut.fiecho 'X-Mn-Admin: join LINUXNEWS' | mail linux-activists-request@niksula.hut.fiecho 'X-Mn-Admin: join SCSI' | mail linux-activists-request@niksula.hut.fiecho 'X-Mn-Admin: join TAPE' | mail linux-activists-request@niksula.hut.fiecho 'X-Mn-Admin: join 680X0' | mail linux-activists-request@niksula.hut.fiecho 'X-Mn-Admin: join NORMAL' | mail linux-activists-request@niksula.hut.fiUm diese f�ur jeden Monat in entsprechende Folder abzulegen mu� in ~/elm/filter-rulesfolgendes stehen:if(to="Linux-Activists" and subject="ANNOUNCE") savecopy "Linux-ANNOUNCE-%m"if(to="Linux-Activists" and subject="DOC Channel") savecopy "Linux-DOC-%m"if(to="Linux-Activists" and subject="Linux News") savecopy "Linux-LINUXNEWS-%m"if(to="Linux-Activists" and subject="SCSI Channel") savecopy "Linux-SCSI-%m"if(to="Linux-Activists" and subject="TAPE Channel") savecopy "Linux-TAPE-%m"if(to="Linux-Activists" and subject="680X0 Channel") savecopy "Linux-680x0-%m"if(to="Linux-Activists") savecopy "Linux-NORMAL-%m"

75



76



Teil IVAnhangA Die Datei .newsrcDie Datei .newsrc im Homedirectory enth�alt, welche Newsgroups subscribed bzw. unsubscribedsind und welche Artikel man schon gelesen hat. Dabei existiert f�ur jede am News-Server bekannteGruppe ein Eintrag pro Zeile.Die Reihenfolge, in der die Gruppen darin aufgelistet sind, wird auch beim Lesen von deneinzelnen Newsreadern respektiert: Die Gruppen, die ganz oben stehen, werden auch zuerstangezeigt. Man kann sich also die Reihenfolge, in der man die Gruppen aufgelistet bekommenm�ochte mit jedem beliebigen Texteditor selbst einrichten, z. B. alphabetisch sortiert, : : :Dasist eigentlich auch der einzige Grund, wieso man sich um die Existenz dieser Datei �uberhauptk�ummern sollte, alles andere wird von den Newsreadern erledigt.Bevorzugt man eine alphabetische Reihenfolge, so kann man dies mit der folgenden Befehlsfolgeerreichen:% cd $HOME% sort .newsrc >.newsrc.srt% mv .newsrc.srt .newsrcWerden neue Gruppen angelegt, so wird man beim Start von TIN gefragt, ob man sie subscribenwill. Diese neu angelegten Gruppen werden auf jeden Fall ganz hinten angeh�angt, da .newsrcja s�amtliche Gruppen enth�alt.Wie sieht nun eine Zeile dieser Datei aus und welche Informationen enth�alt sie? Jede Zeileenth�alt folgende Angaben (von links nach rechts):� Den Namen der Gruppe� Ein Kennzeichen, ob die Gruppe subscribed (":\) oder unsubscribed ("!\) ist� Eine Auistung der bereits gelesenen ArtikelHier ein paar Beispiele:gnu.g++.help:gnu.gcc.help: 1-3alt.dcom.catv!misc.jobs.contract! 1-114,246,251gnu.g++.help ist zwar subscribed (":\), es wurde aber noch kein Artikel gelesen.gnu.gcc.help ist subscribed, die Artikel 1 bis 4 wurden gelesen und werden im Folgenden nichtmehr angezeigt.1010Sie sind nat�urlich weiterhin vorhanden und k�onnen im "tin\ mit der "r\-Taste sichtbar gemacht werden.77



Die Gruppe alt.dcom.catv ist unsubscribed ("!\), sie wird bei der Auistung der Newsgroupsnicht angezeigt. Im "tin\ bekommt man mit "y\ eine Auistung aller existierenden Gruppen.misc.jobs.contract ist zwar unbsubscribed, es wurden aber trotzdem schon ein paar Artikelgelesen. Dies kann zweierlei Gr�unde haben. Entweder wurden in dieser Gruppe News gelesen,ohne sie zu subscriben, oder man hatte die Gruppe bestellt, gelesen, und dann abbestellt.Wie gesagt soll diese Information hier nur der Vollst�andigkeit halber aufgef�uhrt sein. Wem dieReihenfolge, in der die News-Groups aufgelistet werden, egal ist, der kann die Datei getrostignorieren (aber nicht l�oschen!).
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B Mein elmrc :-)Hier soll an einem Beispiel aufgezeigt werden, welche M�oglichkeiten Elm zur Kon�gurationbietet. [38] enth�alt eine komplette Liste aller Optionen inklusive Beschreibung.############################################################################# ~/.elm/elmrc Hubert Feyrer, 19930605-01############################################################################# Zu verwendender Editoreditor = emacs -nw %s -f text-mode -f turn-on-auto-fill# Mein voller Namefullname = Hubert Feyrer# Wer zeigt mir Nachrichten an?pager = /usr/ucb/more# Hier den Drucker richtig angeben! Gilt fuer RZ-SUN-Poolprint = lpr -Plaserlp# Wo steht meine Signature?signature = ~/.signature# Reihenfolge, in der die Nachrichten angezeigt werdensortby = reverse-received# Welche Header sollen entfernt werden?weedout = "*clear-weed-list*""Path:" "Via:" "Sent:" "Date:" "Status:" "Original""Phase" "Return" "Posted" "X-" "To:" "Cc:" "cc:""Lines:" "Xref:" "Received""*end-of-user-headers*"# Bei Loeschen nicht nachfragenalwaysdelete = on# Ungelesene Mails immer im System-Folder haltenalwayskeep = on# Gelesene Mail nicht in "received"-Folder ablegenalwaysstore = off# Werte aus "alwaysdelete", "alwayskeep" und "alwaysstore"# verwenden, keine Rueckfragen! 79



ask = off# Beim senden keine "Carbon Copies", bitte!askcc = off# Bei Antworten immer Origninaltext einfuegenautocopy = on# Forms erlaubenforms = on# Leere Folder nicht loeschenkeepempty = on# Bei seitenweisem blaettern Cursor verschiebenmovepage = on# Nach Anzeigen eines Briefes wartenpromptafter = on# Keine Dashes vor Signature (was soll das ueberhaupt?)!sigdashes = off# Ungewollte Header entfernenweed = on
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C Beispiel-.signaturesHier sollen einige Beispiel f�ur die Datei .signature gezeigt werden. In diesem Zusammenhangsei nochmals explizit auf die entsprechenden Postings in de.newusers verwiesen, die sich mitdiesem Thema befassen ([9], [5], [10]).Walter Wasser, Wasserkuppenstr.23, 6401 Tuempel, Telefon: +12-781-41505walter@psygnosis.hohn.sub.org\ Kurt 'Heinemann' Kuerzer \ mni%(0241)25034255102::delphi \\ Student consultant WINDOWS and networks \ delphi@mulhuu51.bitnet \\ Rechenzentrum Universitaet Ulm Germany \ delphi@pt.uni-ulm.de \\ "With mainframes you just can do nonsense, with PCs not even that." \hein kurz o hein@bogred.ka.sub.org voice@94-217-06493comp.sc.student _>\ _ h_kurz@ira.uka.de caesar@irckarlsruhe germany (_)<(_) unkf@kadnui2.bitnet happy linux userwhat good is a photograph of you? everytime i look at it it makes me feel blue,,,(o o)--------------------------oOO--(_)--OOo---------------------------------Michael Miramar privat: <mira@hexy.ob.open.de> (hexy.pott.sub.org)@work: <mira@macrots.uucp> ...!unido.uucp!macrots!miraPD/Share-(Soft)ware for waffle, msdos, etc... +94 280 669771 [11am-8pm]Anonymous UUCP -> Login: nuupc Password: nuupc Index: ~/public/index.txt_ Tom Jimpson __ ____| ~- jimpson@wg9.wwii.edu /\_\ /\__\\, _} Western Geophysical \/_/ / / /\( Houston, Texas \/__/---------------------------------------------------------------------------Hubert Feyrer, Bachstr. 40, W-8304 Mallersdorf, GERMANYInternet: feyrer@rrzc1.rz.uni-regensburg.deTel.: +049 (0)8772 / 608481
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D Software-HerkunftHier soll die Herkunft der installierten Software festgehalten werden. Es wird jeweils der FTP-Server, der Pfad und der Name des Archivs bzw. Verzeichnises oder der einzelnen Dateienfestgehalten. Eine optionale Beschreibung gibt n�ahere Hinweise zur Installtion der Software.� Elm:FTP-Server: ftp.uni-paderborn.dePfad: /pub/unix/elm/elm-2.4Datei: elm-2.4.13.tar.Z� GNU Emacs (The One and Only!):FTP-Server: rrzc1.rz.uni-regensburg.dePfad: /usr2/gnu/emacsDatei: Alle inkl. UnterverzeichnisseBemerkung: Kann bin�ar �ubernommen werden, mu� wieder in /usr2/gnu/emacs installiertwerden. L�osung (um Konikte mit Lucid Emacs zu vermeiden): Installation in /usr-/local/gnu/emacs, "ln -s /usr/local /usr2\.� GNU grep:FTP-Server: ftp.uni-kl.dePfad: /pub/GNU/grepDatei: grep-1.6.tar.ZBemerkung: Aufgrund von Bugs und Unzul�anglichkeiten in SunOS 4.1.3 mu� die GNU-Variante der Befehle "grep\ und "egrep\ verwendet werden.� GNU zip:FTP-Server: rrzc1.rz.uni-regensburg.dePfad: ~c9020/binDateien: gzip, gunzip, zcatBemerkung: K�onnen bin�ar �ubernommen werden.� GNUs:FTP-Server: liasun3.epfl.chPfad: /pub/gnu/emacsDatei: Gnus2.tar.ZBemerkung: Erg�anzung f�ur GNU-Emacs, die enthaltenen Lisp-Dateien sollten vor Ge-brauch compiliert werden. Ist bereits Bestandteil von Lucid Emacs.� INN V1.2:Datei: inn-changed.tar.ZBemerkung: Gepatchte Version der Uni Passau, um NNTP-Connects f�ur PCs zu erm�ogli-chen.� INN V1.4:FTP-Server: ftp.uni-erlangen.dePfad: /pub/news/innDatei: inn-1.4.tar.ZBemerkung: Neueste, ungepatchte Version. Wird erst auf dem neuen News-Server instal-liert werden.� Lucid Emacs: 83



FTP-Server: rrzc1.rz.uni-regensburg.dePfad: /usr/local/emacsDatei: Alle inkl. UnterverzeichnisseBemerkung: Kann bin�ar �ubernommen werden, mu� in /usr/local/emacs installiert wer-den.� MTools:FTP-Server: rrzc1.rz.uni-regensburg.dePfad: ~c9020/binDatei: m*Bemerkung: K�onnen bin�ar �ubernommen werden.� nn:FTP-Server: ftp.uni-kl.dePfad: /pub/unix/mail+news/nnDatei: nn-6.4.16.tar.Z� patch:FTP-Server: rrzc1.rz.uni-regensburg.dePfad: /phy1/local/binDatei: patchBemerkung: Kann bin�ar �ubernommen werden.� PERL:FTP-Server: rrzc1.rz.uni-regensubrg.dePfad: /phy1/local/binDatei: perlPfad: /phy1/lib/perlDatei: AlleBemerkung: Kann bin�ar �ubernommen werden, die lib-Files kommen nach /usr/local/-lib/perl, danach "ln -s /usr/local /phy1\.� rn:FTP-Server: ftp.uni-kl.dePfad: /pub/unix/mail+news/rnDatei: rn-4.4.3.tar.Z� tcsh:FTP-Server: rrzc1.rz.uni-regensburg.dePfad: /usr/local/binDatei: tcshBemerkung: Kann in bin�arer Form �ubernommen werden.� TIN:FTP-Server: files1zrz.zrz.tu-berlin.dePfad: /pub/news/tinDatei: tin-1.1.9.tar.ZBemerkung: Neueste Version der primary Site f�ur TIN-Releases.� XRn:FTP-Server: ftp.uni-kl.dePfad: /usr/unix/mail+news/xrnDatei: xrn6-18beta2.tar.Z 84



� xvnews:FTP-Server: ftp.zrz.tu-berlin.dePfad: /pub/news/xvnewsDatei: xvnews-2.0.2.tar.Z� ZModem:FTP-Server: ftp.uni-kl.dePfad: /pub/unix/communicationDatei: zmodem.tar.ZBemerkung: F�ur Daten�ubertragung Unix ) Amiga
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